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Vék: 6 - 99 let Obsah: 2 herni desky, 2 sady po 15
Podet hraci: 2 dfevénych dilcich, 1 bodovaci
Cas: 15 minut deska, 2 figurky, 2 sady po 15

kartach zadani

Princip hry: Hrac¢i maji stejnou desku se stejnymi dilky. Otoci se 2 karty
zadani: podle nich musi hradi premistit své dilky tak, aby napodobili
rozlozeni zobrazené na kartach. Hradi hraji najednou a dilky posouvaji
vzdy o jedno pole, na volné misto. Kdyz si jeden z hraél mysli, ze zadani
splnil, zastavi se hra a spocitaji se body.

Cil hry: Jako prvni nasbirat 50 bodu.
Priprava hry: Kazdy hrad si vezme desku a 15 dfevénych dilk: 1 tygra, 3

opice, 2 lemury, 2 gepardy, 3 modré listy, 4 zelené listy. Nahodné
polozte 15 dilkll na desku tak, aby jedno pole zistalo volné.
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Roztridte karty zadani podle barev. Zamichejte kazdy balicek. Vytvorte
2 balicky a polozte je licem doll doprostfed mezi hrade. Polozte
bodovaci desku vedle a umistéte na prvni policko 2 figurky.

Pravidla hry: Nejstarsi hra¢ otoc¢i jednu kartu zadani z kazdého bali¢ku.
Oba hraci hraji ve stejnou chuvili.

Premistuji dilky na své desce tak, ze je posouvaji vzdy na volné pole,
aby vytvorili stejné poradi obrazkd, jako je zobrazeno na zelené a / nebo
modré karté.

Zelené karty zobrazuji kombinace nékterych dilklli na desce. Modré
karty zobrazuji pozice nékterych dilki vuci jinym dilkim. Jakmile si
jeden z hraéu mysli, Ze ma hotovo, oznami konec kola odpoc¢itavanim:
»3, 2, 1. STOP*,

Po ukonceni odpocitavani se jiz hradi nesmi dotykat své desky a
spoditaji se body.

Pocitani bodu:
« Pro zelené karty zadani: ziskavame body zobrazené na karté, pokud
se povede splnit zobrazeny ukol.
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o8t Hrac ziskava 3 body.

« Pro modré karty zadani: ziskavame body zobrazené na karté v
kazdém pripadé, kdy na desce splnime zobrazeny ukol.
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!» % Hrad ziskava 4x 1bod, tedy 4 body.

Hraci spocitaji ziskané body za kolo a posunou své figurky na bodovaci
desce o odpovidajici podet policek. Poté zadina nové kolo.




Pozn.:
- Hra¢i mohou splnit ukol ze zelené karty, ukol z modré karty nebo
oba.
« Pokud hrac¢ nesplni zadny ukol, nepocita si zadné body.
« Pokud hrac, ktery zastavil kolo nakonec nema splnény zadny z
ukold, posouva se na bodovaci desce o jedno pole zpét.

Konec hry: Jakmile jeden z hradu dojde na bodovaci desce na poli¢cko
50, vyhrava hru.

Modré karty zadani: Na modrych kartach zadani je cilem umistit jeden
dilek vedle jiného. Dilky musi byt hned vedle sebe: nad sebou, pod
sebou, vlevo nebo vpravo. Uhlopfiéné to neplati.

1bod za kazdy dilek ,,opice®,
ktery je vedle dilku ,geparda®.

Zelené karty zadani: Na zelenych kartach zadani je ukolem umistit
nékolik dilk(l na desce.
> Seradit 3 dilky: pfimo vedle sebe, vdaném poradi, svisle

nebo vodorovné.
> Seradit 4 dilky: pfimo vedle sebe, v daném poradi, svisle

nebo vodorovné.

> Seradit 4 dilky ,zelenych list(“ vodorovné nebo svisle a
poté umistit z jedné strany dilek ,tygra® a z druhé strany
radu 3 dilk( ,,opice”.

> Obklopit dilek ,tygra“ 4 dilky ,,zelenych list(*.

> Umistit 2 dilky ,geparda“ do 2 protilehlych roht (vievo

nahofe a vpravo dole nebo vpravo nahofe a vlevo dole).

> Umistit 3 dilky ,,opice” do 3 roh (jakychkoliv).




2

2%

2B

)

b

Seradit uhlopri¢né 4 dilky ,,zelenych list(” (jakakoliv
uhlopricka).

Umistit 4 dilky ,zelenych list(“ doprostied desky.




