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Vék: 7 -99 let Obsah: 20 karet se zadanim (120
Pocet hracu: 3 - 6 obrazkt), 1 kostka, 26 stavebnich
hranatych zetonu, 4 stavebni kulaté
zetony, 20 vitéznych Zetonk(l, 1

presypaci hodiny na 45 vtefin

Cil hry: Mit na konci hry co nejvice bodu.

Priprava hry: Zamichejte karty se zadanim a vytvorte z nich balicek
licem dolid doprostfed mezi hrace. Vedle polozte stavebni Zetony
hranaté i kulaté, presypaci hodiny a vitézné zetonky.

Pro hru ve 3 nebo 6 hragdich: odeberte 2 karty zadani (z balicku karet),
aby kazdy z hraéd mohl stavét stejny pocet obrazki béhem hry.




Pravidla hry: Zacina nejstarsi hra¢ a poté se pokraduje ve sméru
hodinovych rudicéek. Vytahne jednu kartu zadani a hodi kostkou, ktera
mu urci, ktery obrazek na karté ostatni hradi musi hadat. Napr.: na
kostce padne &ervena strana, musi uhadnout ¢erveny obrazek.Poté
polozi kartu licem doli pfed sebe. Pozor, ostatni hrac¢i nesmi kartu
videt.

Otodi se presypaci hodiny a hra¢ ma 45 vtefin, aby ostatnim postavil
dany obrazek a oni ho uhadli. K tomu pouziva stavebni zetony, pomoci
kterych sklada tvar na stole tak, aby ostatni hra¢i mohli uhadnout, o
jaky obrazek z karty zadani se jedna.

Ostatni hradi se snazi co nejrychleji uhadnout, jaky je to obrazek:
mohou hadat, kolikrat chtéji. Dokud nékdo nefekne spravnou odpovéd,
hrac¢, ktery stavi, nesmi ani mluvit ani davat napovédy a pokracuje ve
stavbé.

Jakmile néktery hra¢ rekne spravnou odpovéd, stavitel otodi kartu
zadani, aby to potvrdil vSem hraédim. Hrag, ktery uhadl obrazek, ziskava
vitézny zetonek a hrac, ktery stavél, ziskava kartu zadani.

Pokud nikdo neuhadl, o jaky obrazek se jedna, drive, nez uplynul ¢as na
presypacich hodinach: nikdo neziskava vitézny zetonek. Karta zadani
se vyradi ze hry.

Pozn.:
« Pokud se hradi prou o to, kdo rekl spravnou odpoveéd drive, je na
hraci, ktery stavi, aby rozhodl o tom, kdo byl rychlejsi.
« Hrag, ktery stavi, nesmi mluvit ani predvadét to, co je na obrazku,
aby tim napovidal ostatnim.
. Hragé, ktery stavi, pouziva tolik stavebnich Zetonl, kolik chce, a
muze je libovolné otacet.

Poté zac¢ina nové kolo hry. Stavebni zetony se rozmisti doprostred mezi
hrade a pripravi se presypaci hodiny. DalSi hraé vytahne novou kartu
zadani a je na ném, aby postavil obrazek, ktery budou ostatni hradi
hadat.

Konec hry: Hra kondi, jakmile neni v balicku zadna dalsi karta zadani.
Hracéi spoditaji své body: 1 bod za vitézny zetonek a 1 bod za kartu
zadani. Hrag¢, ktery ziskal nejvice bodu, se stava vitézem hry! Pokud
nastane remiza mezi vice hraci, vyhrava ten, ktery béhem hry ziskal
nejvice karet zadani.




