« DJFECO Croco bridge +

DJOO816

Vék: 5 - 99 let Obsah: 30 oboustrannych karet
zadani, 2 dravi krokodylové, 10
pilira, 7 prken (5 malych a 2 velké), 1

herni deska na dné krabice

Cil hry: Prejit na druhy bfeh feky, aniz
byste narazili na krokodyly.

Pravidla hry: Polozte herni desku (dno
krabice) pred sebe. Vyberte si kartu
zadani. Uroven obtiZznosti stoupa od 1 do
3.

Zobrazeno takto @

Na herni desku polozte pilife tak, jak je
zobrazeno na karté se zadanim.




Dale umistéte krokodyly podle karty se zadanim.

Vytvorte cestu postavenim mostu, ktery bude zac¢inat u Sipky oznacené
Cislem 1 a koncit u Sipky oznacené &islem 2.

Stavba mostu: Abyste mohli postavit most, je potieba vyuzit pilife.
Jedno prkno mize byt umisténo mezi:

Okraj krabice a piliF 2 pilite

.

Jiz polozené prkno a okraj krabice Jiz polozené prkno a pilif

\




Mezi dvé jiz polozena prkna

Prkno musi byt pevné umisténo: nesmi se kyvat.
Prkno muze byt polozeno v libovolném sméru.

Prkno nesmi:
. Byt polozeno pres krokodyla, ani ¢asteéné.
. Byt polozeno pouze na jeden pilif nebo pouze na jedno jiz polozené
prkno.
- Byt polozeno na dva okraje krabice.

Vytvoreni cesty

Jedina souvisla cesta mezi okrajem krabice a druhym okrajem

tvorfi most pomoci prken.

Cesta smi dojit k jednomu nebo dvéma jinym okrajim krabice (jiny, nez
u kterého zadina a u kterého kondi).

Je souvisla také v pripadé, ze dva pilife nesouci prkna se dotykaji
(pouze pokud jsou pfimo vedle sebe).

Priklad:

Kazdé zadani ma pouze jedno resenil!
Reseni se nachazeji na konci navodu ke hre.




