« DDJECO Pyramid Monkey +
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Vék: 6 - 99 let Obsah: 4 desky, 4 pytliky, 48
Podet hracl: 2 - 4 figurek ,opic akrobat(® (10
Cas: 15 minut modrych, 10 zlutych, 10 Servenych,

10 zelenych, 4 bilé a 4 fialové)
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V dzungli je to opravdovy cirkus! Ktera skupina akrobatickych opic postavi svoji
pyramidu jako prvni? Aby uspély, musi riskovat a zaroven vybrat nejlepsi
akrobatickeé opice, protoze néktere by mohly prekazit vase plany.

Princip hry: ,Pyramid Monkey“ je hra ,bud anebo®. Aby mohli hradi postavit
pyramidu ze svych 10 opic, musi je nejprve ziskat. Ve svém tahu si hradi vytahnou
Zzeton ,opice” ze svého sadku. Kdyz si vytahnou opici své barvy, mohou se
rozhodnout, jestli budou tahat dale nebo ne. Pokud se rozhodnou, ze ne, mohou
vytazené opice pouzit ke stavbé své pyramidy. Pokud se hradi rozhodnou
pokracovat, riskuji, ze si vytahnou fialovou nebo bilou opici: v tom pripadé je
vSechno ztracené a jejich tah okamzité kondi.

Cil hry: Jako prvni dokongit svou pyramidu ze svych 10 figurek ,,opic®.
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Priprava hry: Kazdy hrac¢ si vybere desku, kterou polozi pred sebe a pytlik
odpovidajici barvy. Poté si kazdy hra¢ vezme 1 figurku fialové opice, 1 figurku bilé
opice a 10 figurek opic v barvé odpovidajici desce. Vlozi vSechny své figurky (12:
10 + 1+ 1) do svého pytliku a zamicha je.

Pravidla hry: Nejmladsi hraé zacina a pokracuje se ve sméru hodinovych rudicek.
Ve svém tahu provede hrac¢ nasledujici akce:

1.Stréi ruku do pytliku, zamicha figurky opic, aniz by se na né podival.

2.Nahodné vezme 1figurku opice a vytahne ji z pytliku.

- Pokud je to opice v jeho barvé: Vyborné! Pyramida se mize stavét! Hrac
umisti vytazenou opici pred sebe a rozhodne se, zda ukond¢i svij tah nebo
bude tahat dalSi opici.

Pokud se hraé¢ rozhodne vytahnout novou opici, vrati ruku do pytliku, bez divani
zamicha a vytahne novou opici. Zkontroluje se barva opice: pokud je to opice v
jeho barvé, mize se rozhodnout pokracovat nebo skongit; pokud je to fialova
nebo bila opice, fidi se pokyny popsanymi nize. Pozor: hra¢ nesmi vytahnout vice
nez 3 opice béhem svého tahu. Pokud vytahl 3 opice ve své barve, musi ukondit
svUj tah.

Pokud se hrac¢ rozhodne ukongit svij tah (nebo uz vytahl 3 opice ve své barvé),
vezme si vytazené opice v tomto tahu a polozi je na svou desku, aby postavil
pyramidu.

. Pokud vytahne fialovou opici: Jaka smila! Fialova opice je nevrla a nuti
vSechny vratit se do pytliku! Hrag vrati fialové opice do svého pytliku véetné
vSech vytazenych opic ve své barveé (pokud néjaké vytahl vtomto kole). Jeho
tah konéi a na radeé je dalsi hrad.

« Pokud vytahne bilou opici: Au! Bila opice je vtipalek: nuti vSechny vratit se do
pytliku, ale sama by se chtéla podivat jinam! Hradé vrati vSechny opice své
barvy (pokud néjaké v tomto kole vytahl) do svého pytliku. Bilou opici da
hradi dle svého vybéru a on si ji hned prida do svého pytliku. Tah konci a je na
radé dalsi hrac.
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Aby hra¢ postavil pyramidu, polozi prvni 4 opice na 4 policka na své desce.
Nasleduijici 3 opice umisti na né, poté 2 nasledujici na né, a nakonec posledni opici
uplné na vrchol pyramidy.

Konec hry: Jakmile jeden z hradd polozi posledni opici na svou pyramidu
(desatou opici), vyhrava hru.
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