
Hra na napodobení pohybů.

CÍL HRY: 
Napodobit polohu postavičky podle karty s pohybem.

PŘÍPRAVA HRY:
Prohlédněte si společně s dítětem herní materiál. Dejte dítěti jednu
kartu s pohybem.

 * DJECO Bodymove *

DJ00892

VĚK: 3 - 6 let
POČET HRÁČŮ: 1 dítě, 1 dospělý

OBSAH HRY:  1 dřevěná deska s
pohyblivým panáčkem, 40 karet
se zadáním pohybu



PRAVIDLA HRY:
Dítě pohybuje jednotlivými částmi těla kloubové postavičky tak, aby
přesně napodobilo polohu zobrazenou na kartě.

Dítě popíše pohyb, například: „Panáček sedí, panáček skáče, běží, dělá
kotoul…“. Poté dítě samo předvede stejnou polohu.


	* DJECO Bodymove *
	DJ00892
	CÍL HRY:
	PŘÍPRAVA HRY:

	PRAVIDLA HRY:

