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Vék: od 2 let Obsah: 1 magneticky rybarsky prut,
Podet hraclt:1-4 16 dilkl, 1 kostka, 4 figurky zviratek,
4 herni desky

Magneticky rybolov

1 a vice hradu - 1 rybarsky prut, 16 dilkG (16 rGznych zvifatek), herni
krabice.

VSechny dilky se polozi do krabice tak, aby byla zviratka vidét. Kazdy
se ve svém tahu snazi ulovit zviratko pomoci magnetického rybarského
prutu.




Pexeso
1a vice hracu - 16 dilku (kazdé zviratko x 2 dilky).

VS8echny dilky se rozlozi naopak (stranou s balonem nahoru). Prvni hraé
otoci dva dilky dle svého vybéru:
« Pokud jsou na téchto dilkach stejna zviratka a pozadi stejné barvy:
hrac¢ je ziskava a poklada prfed sebe a mlize hrat znovu.

« Pokud jsou na téchto dilkach rizna zviratka:
ukaze je ostatnim hraclm a poté je otodi
zpét na stejném misteé.

Poté je na radé dalSi hra¢. Kdyz jsou vsechny __
dvojice nalezené, vyhrava ten, kdo jich ma
nejvice. F

Loto
2 - 4 hraci - 4 desky, 16 dilkl, 4 figurky zviratek

Kazdy hrac si vybere jednu desku, kterou si polozi pred sebe a umisti na
ni odpovidajici figurku zviratka. 16 dilka se polozi doprostred stolu licem
dolt. Nejmladsi hra¢ zaéne a otodi jeden dilek:
. Pokud obrazek na vybraném dilki odpovida jednomu z obrazkd na
desce hrace, polozi dilek na dany obrazek.
« Pokud obrazek na dilki neodpovida zadnému z obrazkl na desce,
vrati ho hra¢ opét licem dold.
Poté je na fadé dalsi hrac.
Vitézem se stava ten, kdo jako prvni najde vSechny obrazky ze své
desky.




Zavodni draha
2 - 4 hraci - 1 deska (zada krabice), 1 kostka, 4 figurky zvitatek

Deska se polozi doprostfed mezi hrace. Kazdy hradé si vybere jedno
zviratko a polozi ho na startovni policko. Hraje se ve sméru hodinovych
ruc¢icek. Nejmladsi hra¢ hodi kostkou. Kostka ur¢i barvu: hra¢ posune
své zviratko a polozi ho na prvni nejblizsi policko barvy, ktera padla na
kostce. Pokud je poli¢ko jiz obsazené, posune se az na dalsSi nejblizsi
volné pole této barvy. Pokud padne policko krtka nebo liSky, posune se
nebo couvne na dalSi pole s timto zvifatkem.

Prvni hrac, ktery dojde do cile zavodni drahy, vyhrava hru.




