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DJO5076

VEK: 6 - 99 let OBSAH HRY:

POCET HRACU: 2 - 4 48 karet (11 karet potapéde, 12
karet zralok(, 13 karet sasanky, 12
karet zelvy)

CIL HRY:
Mit nejvice karet na konci hry.

PRIPRAVA HRY:
Karty se zamichaji a polozi na hromadku licem dold doprostfed stolu.
Kazdy hrac si vezme 2 karty, které vidi jen on sam.

PRAVIDLA HRY:

Zadina nejmladsi hrad, ktery polozi jednu nebo dvé karty ze své ruky
(podle svého vybéru) licem nahoru doprostied stolu. Karty musi
vzajemné sousedit, bud vodorovné nebo svisle. Poté si hra¢ dobere z
balicku tolik karet, aby mél opét 2 karty v ruce. Tim jeho tah kondi a
pokracuje dalsi hrac.

Pravidla pro pokladani karet:
1.Hraci plocha mize mit maximalné rozmér 4 x 4 karty. .
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2. Nikdy nesmi byt dvé stejné karty ve stejném fadku nebo sloupci.
3. Je nutné dodrzet tematicka omezeni: E

. Zelva ji sasanku
. Zralok ji zelvu. m

Tyto karty nesméji byt umistény vedle sebe.

Pouze potapé¢ muze byt polozen vedle jakékoli jiné karty, aniz by mu
hrozilo nebezpedi.

Hracdi tedy mohou tvofrit radky nebo sloupce napriklad z téchto
kombinaci:

. zralok - sasanka - potapéc - zelva

. sasanka - zralok - potapéc - zelva

« zelva - potapéc¢ - zralok - sasanka

+ (ato zleva doprava, shora dolt i opacéné)

Hrag, ktery béhem svého tahu nemize polozit ani jednu ze svych dvou
karet, fekne:

,Bazarquatik!®

V tu chvili predchozi hra¢ ziska vsechny karty, které byly doposud na
stole.

Hrad, ktery nemohl hrat, si ponechava své karty a ziskava pravo hrat
znovu v dalsim kole (mlze pak polozit alespon jednu kartu).

KONEC HRY:
Hra kondi, kdyz je dobiraci balicek prazdny a vSechny karty byly
odehrany. Vyhrava hrag, ktery nasbiral nejvice karet.
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