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VEK: 7 - 99 let OBSAH HRY:
POCET HRACU: 2- 4 72 KARET
CiL HRY:

Nasbirej co nejvice sladkosti

JAK HRA FUNGUJE: Halloween je v plném proudu! Rozhodnete se
prozkoumat strasSidelny dim, abyste nasbirali co nejvice sladkosti,
které schovavaji rizné prisery. Ale pozor! Ne kazda priSera schovava
sladkosti a pokud chytite tu stejnou 3x za sebou... vas prlzkum je u
konce a ztracite vSechny sladkosti, které jste nasbirali.

Predni strana karty je mozaika: naznaduje, ktera priSera nebo prisery se
na druhé strané karty schovavaji. Je zde 1 nebo 2 identické priSery na
zadni strané karty, bud s nebo bez sladkosti. Dohromady jsou 4 rizné
druhy pfriser.

SESTAVENI HRY: Zamichejte karty. Rozlozte 16 karet (4x4) ‘mozaikou’
nahoru. Toto znazornuje strasidelny dam.

VAROVANI: Hrasi by neméli vidét druhou stranu karet. Zbytek
nevyuzitych karet je polozen stranou na hromadku, mozaikou nahoru.

POSTUP HRY:

Hra¢ zadne otoéenim libovolné mozaikové karty, poté muze otacet
libovolny pocéet mozaikovych karet, dokud otacéi pouze ty, které jsou v
pravém uhlu k predchozi karté, kterou otocil (nesmi otacet Sikmo).
Prestat muze, az kdyz dosahne karty na okraji strasidelného domu.
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Poznamka: BEéhem hry se mohou setkat s nékolika
nahromadénymi kartami na sobé (viz nize). V
takovém pripadé hrad otoc&i pouze vrchni kartu.
Pokud hraé najde 3 identické prisery béhem
svého tahu: jejich tah okamzité konéi a nevyhraji
zadné karty (priklad A: 3 fialové priSery za sebou)
Poznamka: Pokud je nahromadénych vice karet
na sobé, pouze vrchni se pocita. Kazda otoc¢ena
karta béhem tahu nékterého z hradu je zakryta
novou kartou z balicku mozaikou nahoru.

Pokud se hraé rozhodne svuj tah ukondit a
nenasSel trfi stejné priSery a uz je na okraji
strasSidelného domu: Dostane vSechny Kkarty,
které otocil a/nebo nashromazdéné karty na sobé
(priklad B: vyhrava 3 kusy sladkosti).

Kazdé prazdné policko je zaplnéno novou kartou
z balicku, mozaikou nahoru.

Poté je na fadé dalsSi hraé, ktery se vyda na cestu
strasidelnym domem. Hraje se po sméru
hodinovych rucicek.

Hrani znovu: pokud hra¢ otocCi priSerky se
symbolem otacejici se Sipky, musi, pokud je to
mozné, otocit dalSi kartu v pravém uhlu.

Konec hry: Jakmile chybi karty na zaplnéni domu,
hra kon¢i. Kazdy hraé si spocita, kolik nasbiral
kouskl sladkosti. Hraé s nejvétsim poctem
sladkosti na kartach, které nasbiral vitézi.




