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Vék: 5 -10 let Obsah: 41 tyc¢inek riznych barev (1x
Podet hracl:1-6 Mikado, 5x Samuraj, 5x Mandarin,
16x Bonz, 15x Kuli)

1tyc¢inka Mikado, hodnota 20 bodl (omotana modrou)
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5 tyc¢inek Samuraj, hodnota 10 bodl kazda (¢ervena, modra
éervenda, modra)

5 tyéinek Mandarin, hodnota 5 bodu kazda (modra, ¢ervena, modra)
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15 ty&inek Bonz, hodnota 3 body kazda (éervena, modra)

15 ty¢inek Kuli, hodnota 2 body kazda (¢ervena, zluta, modra)

Cil hry: Odebirat ty¢inky ze hry, aniz by se pohnuly ostatni ty&inky.

Priprava hry: Na stole nebo na podlaze, drzime ty¢inky seviené v dlani,
poté otevieme ruku tak, aby tydinky spadly do végjire.
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Pravidla hry: Nejmladsi hraé¢ zacina. Hrajeme ve sméru hodinovych
rucicek. Ve svém tahu se hra¢ pokousi odebrat ty¢inku dle svého
vybéru. Béhem této akce se v zadném pripadé nesmi dotknout nebo
posunout jinou tyc¢inku. Kdyz to dokaze, ziskava odebranou tydinku a
mUlze pokradovat odebranim dalSi tyc¢inky. Pokud se jina tyc¢inka
nedopatfenim pohne, pfenechava svij tah dalSimu hragi.

Pozn.: Tyc¢inka, kterou se hrad snazil odebrat, ziGstava na svém misté ve
hre.

Tip: Je mozné si pomoci jednou nebo vice ty¢inkami, které jsme jiz
ziskali, k tomu, abychom ziskali dalsi.

Kdo vyhrava? Na konci hry si hradi seétou body za kazdou ziskanou
tydinku. Vitézem je ten, ktery ziskal nejvice bodd.
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