« DJFECO (lovéce, nezlob se +

DJ05234

Vék: 5 -12 let Obsah: 1 herni deska, 16 figurek (4

Pocet hracla: 2 - 4 od kazdé barvy), 1 kostka
Cas: 15 minut
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Cil hry: Jako prvni dojit do stfedu desky se vSemi svymi 4 figurkami.

Pravidla hry: Kazdy hra¢ si vybere 1 hrdinu, vezme si 4 figurky dané barvy a umisti

je na poliéko svého hrdiny. Hra probiha ve sméru hodinovych rudi¢ek. Nejmladsi
zadina a hazi kostkou.




Posouvani figurek: Aby figurka mohla vyjit ze staje a zacit svou trasu na prvnim
policku, musi hraé hodit 6. Dale uz figurka postupuje o tolik poli, kolik padlo na
kostce. Pokud ma hra¢ vice figurek na trase, muze se rozhodnout, kterou z nich
pljde. Pokud hraé hodi 6, mlize se rozhodnout, jestli posune jednu ze svych
figurek nebo pfida na trasu dalsi figurku. V obou pfipadech hraje hraé znovu a
hazi kostkou jesté jednou.

Kdyz je na trase vice figurek, mohou se pronasledovat. Figurky se nemohou
predbéhnout. Figurka, jejiz cesta je zatarasena jinou figurkou, ji nemlze
predbéhnout a musi se umistit na predchozi pole. Naopak, pokud hod kostkou
umozni hraci presunout svou figurku prfimo na jiz obsazené pole jinou figurkou,
muze ji ,vyhodit“: postavi se na jeji misto a plvodni figurka se vrati na pole hrdiny
sve barvy.

Vstup do Nebe: Po celém kole se figurky nachazi na poslednim poli¢ku své trasy,
na kraji schodisté do Nebe.

Pozn.: Je potreba pfijit pfimo na toto pole. Pokud je hod kostkou vySSi nez pocet
poli zbyvajicich ke kraji schodisté, hra¢ se nemuize posunout.

Policka jsou ¢islovana od 1 do 6. K postoupeni na pole 1, je potieba hodit 1 na
kostce, k postoupeni na pole 2, je potfeba hodit na kostce 2 a tak dale az k
policku 6. Nakonec k vystoupeni figurky z desky po poli¢ku 6, musi hra¢ hodit

Znovu 6.

Konec hry: Prvni hrag, ktery vyjde se vSemi svymi 4 figurkami z desky, vyhrava
hru. Ostatni hrac¢i mohou pokrac¢ovat ve hie a umistit se dle poradi prichodu.
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