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Vék: 3 - 6 let Obsah: 1 kostka, 4 desky, 60 karticek

Pocet hraca: 1dité, 1 dospély se zviratky (15 kocek, 15 veverek, 15
zajicl, 15 medvéd) a 20 kulatych
karet (10 ¢isel, 10 obrazku)

4 hry na objevovani Cisel, seznameni se a hrani si s nimi!

Priprava hry: Prohlédnéte si a pojmenujte s détmi 4 zviratka (kocka, veverka, zajic
a medvéd). To samé udélejte s Sisly a obrazky na kulatych kartach (pocitejte od 1
do10).

1. hra: hra na pocitani
Vék: 3 - 4 roky
Pocet hradi: 1dité a1dospély
Potrebujete: 4 desky stranou se zviratky nahoru a zviratka




Cil hry: Pocitejte a umistéte 10 zviratek na svou desku.

Pravidla hry: Dité spodita podet kocek, veverek, zajicll a medvédu, kteri
jsou na desce. Poté vezme stejny pocet a druh zviratek, které jsou na
jeho desce, a polozi je do rady pod svou desku.
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Aby hrac ovéril, ze se nespletl, spocita vSechny zviratka v fradé a polozi
je na svou desku na odpovidajici misto: vzdy jich musi najit 10!

2. hra: Hra na pfifazeni mnozstvi
Vék: 4 -5 let
Pocet hracl: 2 - 4 hradi
Potrebujete: 4 desky stranou s obrysy zvifatek nahoru, 40 zviratek: 10
kocek, 10 veverek, 10, zajicu a 10 medveédu, kostku
Cil hry: Jako prvni umistit 10 zvifatek na svou desku.

Priprava hry: Kazdy hrac¢ si vybere jednu desku s krajinou a polozi si ji
pred sebe. Kazdy hrac¢ si vezme sva zviratka a polozi je vedle své desky.

Pravidla hry: Hraje se ve sméru hodinovych rudiéek. Nejmladsi hrad

zadina a hodi kostkou.
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Kostka mu urci pocet zviratek, ktera polozi na svou desku. Poté je na fadé dalsi
hra¢ a hazi kostkou. Aby bylo mozné doplnit na zavér celou svou desku, musi
padnout presny pocet na kostce.

Napr. Kdyz zbyva umistit posledni 2 zviratka, musi hradi na kostce padnout
presné 2. Pokud padne jiné Sislo nez 2, nic se nedéje a hraje dalsi hrac.

Vitézi hrag, ktery doplni svou desku jako prvni.

3. hra: hra na pamét

Vék:4 -G let

Podet hracl: 2 - 4

Potrebujete: 10 kulatych karet s obrazky a 10 kulatych karet s Cisly

Varianta pro nejmensi: hrajte pouze s kulatymi kartami nebo jen s éasti kulatych
karet (s obrazky a &isly napf. od 1do 6)

Cil hry: Najdéte co nejvice dvojic.

Priprava hry: Karty se zamichaiji a polozi se licem dol(i na stdl.

Lol

DJECO




Pravidla hry: Prvni hrad otoc¢i 2 karty.
- Pokud je na kartach zobrazeny stejny pocet, patfi k sobé. (Napf. ¢islo ,2“ a
obrazek zobrazuijici ,2“) Dité dvojici ziskava a mlze otodit 2 nové karty. A tak
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« Pokud na kartach neni stejny pocet, vrati se zpét na stejné misto a je na radé

dale.

dalsi hrad.
Vitézem se stava ten, kdo nasel nejvice dvojic.

4. hra: Pozorovaci hra na procviéeni predstavy o mnozstvi (pozorovat, tridit,
zaradit)
Vék:4 -6 let
Podet hradl: 1dité a1dospély
Potrebujete: 10 kulatych karet s Sisly, 10 kulatych karet s obrazky, 60 zviratek
Cil hry: Umistit spravny podet zvirfatek na odpovidajici Sislo.

Priprava: Kulaté karty s obrazky vyskladejte do fady jednu vedle druhé v
rostoucim poradi.

Varianta pro nejmensi: prizpusobte pocet polozenych karet ditéti
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Rozlozte 10 karet s ¢isly. Zviratka dejte do pytliku.

Pravidla hry: Dité se diva na karty s obrazky a rika, jaké mnozstvi je na kazdé
zobrazeno. Vedle kazdé karty polozi odpovidajici kartu s Gislem.
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Dité vytahne spravny pocet nahodnych zviratek odpovidajici kazdému &islu a
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polozi je ke kazdé dvojici kulatych karet.
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