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Vék: 6 - 99 let Obsah: 1 hraci deska, 1 stil, 38
Pocdet hraca:2 -5 dlazdic, 4 dlazdice s mysi dirou, 4
Cas: 15 minut my$i, 1 kodka, 2 kostky

Hra pro 2 hrade.: hraje 1 ko¢ka proti 1 mysi.
Hra pro 3 - 5 hra¢l: hraje 1 ko¢ka proti 2, 3 nebo 4 mysim.

Cil: MYS musi nasbirat 10 kousk(l syra, KOCKA ji v tom musi zabranit a

chytit vSechny mySi dfive, nez posbiraji vSechen syr.

Pfiprava hry: Vylosujte si, kdo z hrac¢l bude kocka a kdo bude
predstavovat mysi. MySi hraji spoleéné proti ko¢ce. MySi mohou béhem

svého tahu pouzit libovolnou figurkou mysi.
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Umistéte hraci desku doprostred stolu. Zamichejte dlazdice a umistéte
je na desku, obrazkem dlazdice nahoru. Pozor, nesmite vidét obrazek
na druhé strané karty. Stll umistéte na hraci desku na vyznaéené misto.
Dlazdice s mysSi dirou umistéte obrazkem dlazdice nahoru tak, jak je
znazornéno na obrazku, a na né postavte mysi. Koéku postavte na jedno
ze Sesti policek na stole.

Pravidla hry: Mysi a kodka hazi kostkou a pohybuji se po hraci desce.
Kazdy ma svou kostku: mysSi hraji s Sedou kostkou, ko¢ka hraje s
modrou kostkou.

1.Zpusob pohybu:
. Pohybujete se horizontalné a vertikalné (ne diagonalné).
« Postupujete o tolik poliéek, kolik padlo na kostce.
« Nesmite preskakovat jiného hrac¢e, musite ho obejit.
- Po hodu kostkou se posunete o tolik policek, kolik vam padlo na
kostce, ale nesmite se vratit na policko, ze kterého jste praveé vysli.
Kocka se mlze pohybovat na stole, ale ne pod stolem. Stll se sklada z
Sesti policek, po kterych se kodka mlize pohybovat stejnym zplsobem
jako po podlaze.
MysSi:
. V kazdém kole mlzete hrat pouze jednou mysi.
« Mys se mlize schovat pod stll, ale nemuze se pohybovat na stole.
« Mys$ se mlize vratit a schovat se v mySi dife, ale v jedné dife nem(ze
byt nikdy vice nez jedna mys.

Hru zac¢ina nejmladsi hrad, ktery hraje za mysi, hodem kostkou. Vybere
si mys, se kterou chce tahnout, a posune ji o tolik poli¢ek, kolik hodil na
kostce. Poté otodi dlazdici, kterou s myskou opustil tak, aby mysi dira
smérovala nahoru. Nakonec hraé¢ otoé¢i dlazdici, na které pravé stoji, a
provede akci, vyobrazenou na dlazdici.




Poté je na fadé kodka. Hodi kostkou a postoupi o tolik policek, kolik je
uvedeno na kostce. Pokud koc¢ka skonc¢i na poli¢cku, na kterém sedi mys:
gratulujeme! Chytili jste my$ a muzete ji odstranit ze hry. Pokud koc¢ka
dojde na policko s dlazdici, otoéi ji a provede akci, ktera je na ni
vyobrazena.

Hra takto pokracuje stejnym zplisobem, my$ a ko¢ka se ve hre stridaji.

Pozn.: Pokud dojdete na poli¢ko, na kterém neni zadna dlazdice, nic se
nedéje.

2. Dlazdice: Pokazdé, kdyz otocite dlazdici, odstrarite ji z hraci desky.
- Rozbité nadobi: Nic se nedéje. Kocka nebo mys mohou vstoupit na
policko s touto dlazdici.
. Syr:
mysS: Perfektni! Vyhravate kousek syra, dlazdici si ponechte pred
sebou.
kocka: Nechte dlazdici na hraci plose, otocenou obrazkem syra
nahoru, a zlUstante na ni stat. Poté jiz pres dlazdici se syrem nemd(zete
prechazet ani se na ni zastauvit.

Pozn.: stoji-li ko¢ka na kousku syra, nemlize ho mys ziskat.

« +1 a +2: Bonusova karta. Jakmile hra¢ vstoupi na toto policko,
postoupi kodka nebo mys$ o jedno nebo dvé policka navic. Nemu(ze
se ale vratit na poli¢ko, ze kterého pravé vysla. Mize se vSak vratit
na policko, ze kterého vysla pred hodem kostkou.

. Sipka: Volny pohyb. Kodka nebo my$ se mohou premistit kamkoliv
na hraci plose, s vyjimkou:

myS: NemUze vstoupit na stll, na viditelny kousek syra nebo do
mysSi diry.

kocka: Nemuze vstoupit pod stll, na viditelny kousek syra, na
policko, kde stoji mys nebo do mysi diry.

.« Vidli¢ka:

mysS: Pokud je nékde na hraci desce vidét kousek syra, mys mize
pomoci vidlicky tento syr nabodnout a ziskat tak dlazdici se syrem, aniz
by se pohnula. Pokud zde neni vidét zadny syr, nebo na poliécku stoji
kodka, nic se nestane.

koc¢ka: Nic se nestane, ko¢ka muize na tomto poli¢ku zastavit.

« NUz: Pozor! Kodka nebo mys$ se poranila o niz a jedno kolo nehraje.
DalsSi hra¢ hazi kostkou dvakrat. (Pokud hraje dvakrat mys, musi
hra¢ pohybovat stejnou mysi).




Jakmile jste provedli akci, dlazdici odstrante z hraci desky.
Zaveér hry: Vyhrava ten, kdo jako prvni dosahne svého cile.

Pozor, aby vyhraly, musi vSechny mysi alespon jednou opustit svou mysi
diru (vSechny 4 dlazdice, na kterych mysi zac¢inaly hru, musi byt
otoceny licem nahoru) a alespon jedna z nich se musi vratit do mysSi diry
(aby, tam odlozila 10 kouskd syra...).

Poznamka: Pokud zlstala jen jedna my$ a je schovana v mysi dife,
kocka nemuze vstoupit na polic¢ko pred touto dirou a zablokovat ji. My$
musi mit moznost opustit svoji mysi diru.




