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Vék: 8 - 99 Obsah: 4 figurky a 4 Zzetony k
Pocet hracl: 2 - 4 figurkam, 28 kartonovych zetonl s
Cas: 25 minut barevnymi kostkami: 4 série (hvézda,

Sétverec, trojuhelnik, kruh), hraci
deska, 44 drevénych Zetonl s
barevnymi kostkami

Cil hry: Sesbirat 7 barevnych kostek v daném pofadi a jako prvni se
dostat do stfedu pole.

Pfiprava hry: 44 difevénych Zetonu s barevnymi kostkami zamichejte a
polozte nahodné na hraci desku tak, aby byla zaplnéna vSechna pole
kromé stfedového a rohovych. Kazdy hrac¢ si vybere jednu figurku a
zeton k figurce. Polozi svou figurku do jednoho z rohovych poli a Zeton
k figurce pred sebe. Dale si vezme sérii kartonovych Zetonl s
barevnymi kostkami (hvézda, étverec, trojuhelnik nebo kruh). Zamicha
je a polozi je pred sebe stranou s kostkou nahoru. Podle pofadi Zzetonu
(zleva doprava) sbira hra¢ svych 7 barevnych kostek.

Pribéh hry: Za¢ina nejmladsi hraé a pokracuje se
po sméru hodinovych ruc¢ic¢ek. Hrac¢ (“A”) posune = <
svou figurku o 3 poli¢ka ve tvaru “L”: 2 pole vodo-
rovné + 1 svisle nebo 1 pole vodorovné + 2 svisle.
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Pokud na konci svého pohybu dojde figurka:
« na prazdné poli¢ko: zistane tam az do pristiho tahu.
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- na policko s zZetonem s barevnou kostkou: Pokud odpovida

nasledujici barevné kostce z jeho série: vezme si hra¢ drevény

zeton a polozi ho na odpovidajici kartonovy zeton v sérii. Pokud

neodpovida nasledujici barevné kostce z jeho série: zistane tam az

do pristiho tahu.

na policko s zetonem “dalsi tah”:

mUze zUstat na tomto poli nebo se posunout vodorovné nebo svisle
na vedlejsi policko

muze zUstat na tomto poli nebo se posunout uhlopfiéné na vedlejsi
pole

mUze zUstat na tomto poli nebo se posunout znovu ve tvaru “L”

muUze zustat na tomto poli nebo se posunout na jiny stejny zeton.

Neri ale mozné se posunout na obsazené pole.

Pozn.: hraéi mohou kombinovat vice posunu za sebou.
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Napfr.: hraé A provede posun ve tvaru “L” a prijde na zeton . Tam se
rozhodne posunout uhlopficné a dojde na Zzeton 4 , ktery muumozni se
znovu posunout ve tvaru “L”. Dojde az na zetoitr z barevnou kostkou,
kterou chtél ziskat. VSe v ramci jednoho tahu.

. na policko, kde se jiz nachazi figurka jiného hrace (“B”): Pokud si
hra¢ B uz vzal barevnou kostku, ktera se hodi i do série hrace A,
muUze mu ji hra¢ A sebrat a polozit ji na dané misto pred sebe. Hrac¢
B presune poté svlj odpovidajici kartonovy zZeton az na konec své
rady a hra¢ A presune svou figurku do volného rohu na hraci desce.

Pozn.: hra¢ A mize jit na pole obsazené hraéem B pouze pokud hra¢ B
ma pred sebou kostku, kterou chce hrac¢ A a tato kostka neni chranéna
(viz pravidlo s Zzetonem “ochrana”).

- na policko s zetonem “ochrana” : je mozné ochranit své barevné
kostky. Hra¢ polozi jiz ziskané @revéné zetony pod odpovidajici
kartonové zetony. VSechny zetony takto polozené jsou chranénée,
nikdo mu je uz nemuze sebrat.

Konec hry: Vyhrava hrad, ktery ziskal vSech 7 barevnych kostek ve své
sérii ve spravném poradi a nasledné dojde na stredové pole hraci
desky.




