e DJFECO FHop! Hap! Hap! -

DJ08408

Vék: od 4 let Obsah: 1 sadu 4 zdobenych desek, 1
Podet hracl: 2 vice ovéin (s podplrnym drfevénym
Cas: 15 minut hranolem), 1 most, 10 dfevénych

dilka (mostni pilife), 1 dfevéna ty¢, 1
pastyrka, 9 ovci, 1 pes, 1 kostka.

: 4
¥

Hra o vzajemné spolupraci....zahrajme si vSichni spole¢né proti vétru!

X9

Pastyrka, jeji ovce a pes se musi vratit pod stfechu ovéince driv, nez vitr
odnese most.

Budou hraci schopni spolupracovat a podafri se jim vSechny ovce
zahnat zpét do ovdince?

Lol

DJECO




Cil hry: Presun pastyrky, jejich ovci a psa do ovdince, nez vitr sebere
most.

Pfiprava hry:

Prdbéh hry: Hra se hraje po sméru hodinovych rudi¢ek. Nejmladsi hrac¢
hru zac¢ina tim, Ze hodi kostkou.

. Kvétina: presune se vybrany kus z hory do krajiny

Most: presune se vybrany kus z venkova na most

™ - Ovcin: pfesune se vybrany kus z mostu do ovéince
. Slunce: pfesune se vybrany kus na nasledujici desku
a . Skok prfes ovci: presunou se dva vybrané kusy na nasledujici
desku

@ « Vitr: odstrani se mostni pilif dfevénou tyci

Dulezité: Pastyrka vzdy predchazi stado pfi pfechodu z jedné desky a
na dalsi, pes je vzdy posledni.




Konec hry: Hradi vyhraji, pokud stihnou schovat vSechna zvirata a
pastyrku do ovéince driv, nez vitr sebere most.

Naopak prohraji v pripadé, ze se most zhrouti dfiv, nez se hrac¢liim
podari schovat vSechny pod strechu.




