+ IDJECO Blafovini s pirdcy +

DJO8417

Vék: 6 - 106 let Obsah: 1 hraci deska, 5 figurek lodi, 5
Podet hracl: 2 - 5 blafovacich Zeton(, 2 zetony
Cas: 35 minut pokladu, 90 karet prisluSsenstvi a 10

karet piratt

Pravé zadina honicka o dobyti tajného ostrova a ziskani pokladu.
Abyste mohli plout po mori, musite blafovat, aniz byste byli odhaleni!

Princip hry: Blafovani s piraty je blafovaci hra. Abyste se mohli
posouvat na hraci desce, musite vylozit sadu stejnych karet, ale nékteré
zGstanou skryté. Zalezi na protihracich, zda odhali vase blafovani.

Priprava hry: Hraci desku polozte doprostifed stolu. Jeden z Zetonu
pokladu polozte na oba ostrovy pokladl, stranou se zavienou truhlou
nahoru. Pozor, nikdo nesmi vidét druhou stranu zetonl pokladu.

Kazdy hrac¢ si vezme figurku jedné barvy a odpovidajici blafovaci zeton.
Polozi svou figurku na startovni policko a svllj Zeton pirata polozi pred
sebe.

VSechny karty se zamichaji. Kazdy hra¢ dostane 5 karet, zbytek
zGlstane jako dobiraci balicek, licem dolu, na hraci desce v
odpovidajicim poli.

Pribéh hry: Zadina nejmladsi hraé, dale se pokracduje po sméru
hodinovych rudicek.

Cad

DJECO




Ve svém tahu smi hrad:

« Bud si liznout dvé karty, vzit si je do ruky a poté udélat jednu ze
dvou nasledujicich akci:
Vylozit sadu karet se stejnym pfrisluSsenstvim a u toho blafovat nebo
neblafovat nebo vyhodit jednu z karet v ruce

« Nebo provést akci “nalodéni”

Vylozeni sady karet: Sada musi obsahovat 3, 4 nebo 5 karet stejné
barvy (karty pfrislusenstvi nebo piratt). Tato sada musi byt vylozena
tak, aby 1 nebo 2 karty byly viditelné, ostatni karty jsou vylozeny licem
doll. V tuto chvili hry se hra¢ muize rozhodnout, jestli bude blafovat
(nebo ne). Licem doll muze totiz vylozit karty, které jsou rozdilné od
téch, které jsou licem nahoru.

Hlasovani: Jakmile hraé vylozi sadu karet, protihra¢i se musi
rozhodnout, jestli hraé blafuje nebo ne. VSichni mohou nahlas situaci
komentovat, ale hlasovani musi zUstat tajné.

Hraci hlasuji pomoci svého blafovaciho zetonu, ktery polozi na stdl
nahoru stranou dle svého vybéru (,blaf‘ nebo ,neblaf), ale zakryji ho
rukou, aby ho nikdo jiny nevidél.

Rozmisténi pro odkladani karet

Startovni ‘ G a . s s Ostrovy

pole Dobiraci balidek pokladd




Hrag, ktery vylozil sadu vybere jedno z hlasujicich. Ten zvedne ruku ze
svého Zzetonu a ukaze svou volbu. VSechny vylozené karty ze sady se
odkryiji.

« Hlasovani urgilo, ze hra¢ neblafoval: Hrag, ktery vylozil sadu (at uz
blafoval nebo ne) posune svou figurku na hraci desce o tolik poli,
kolik karet vylozil v sadé (pokud vylozil 3 karty, posune se o 3 pole
atd.). Hlasujici svou figurku neposouva. Karty ze sady se odlozi
licem nahoru do odpovidajicich poli na hraci desce.

Poté pokracuje dalsi hrac.

« Hlasovani urdilo, ze hrac¢ blafoval, prestoze neblafoval: Hrac¢, ktery
vylozil sadu, posune svou figurku o tolik poli, kolik karet mél v sadé
(pokud vylozil 3 karty, posune se o 3 pole atd.) Hlasujici hra¢, ktery
obvinil hraée nepravem, posune svou figurku o 2 pole zpét. Karty ze
sady se otoc¢i licem nahoru a odlozi se na odpovidajici pole na hraci
desce.

Poté pokracuje dalsi hrad.

« Hlasovani urdilo, ze hraé blafoval a opravdu to tak je: Hrag, ktery
vylozil sadu, si vezme zpét své vylozené karty a svou figurku
neposouva. Hlasujici, ktery odhalil, ze hraé blafoval, posune svou
figurku o tolik poli, kolik karet je ve vylozené sadé.

Poté pokracuje dalsi hrac.

Odlozeni karty z ruky: Pokud hrac¢ nevyklada sadu, musi odlozit jednu ze
svych karet v ruce a polozit ji obrazkem nahoru na odpovidajici pole na
hraci desce. Pokud drzi v ruce méné nez 5 karet, neodklada hradé v
tomto kole zadnou kartu.

Poté pokracuje dalsi hrac.

Pozn.: Pokud uz v dobiracim balicku nejsou zadné karty, vSechny
odkryté karty na desce se znovu zamichaji a polozi do bali¢ku licem
dolu, aby vytvorily novy dobiraci bali¢ek.




Akce “nalodéni”: Hra¢ se také muize rozhodnout pro akci ,nalodéni®.
Této akci vénuje cely tah a nemUze si doliznout karty, vylozit sadu karet
ani odlozit kartu béhem svého tahu. K této akci je potfeba mit v ruce
kartu pirata.

Hrac¢ vylozi kartu pirata na hraci desku a nahlas fekne ,Na palubu!®. Urgi
jednoho hrace, ktery se nachazi pred nim na trase (napf. hrade, jehoz
lod je prvni) a poslepu vytahne 3 z jeho karet a necha si je v ruce.
Pouzita karta pirata se odlozi licem nahoru do odpovidajiciho pole na
hraci desce. Poté pokraduje dalsi hrad.

Pozn.: Hrag, jehoz lod je prvni, nemuze akci nalodéni provést.

Konec hry: Kdyz jeden z hra¢l dorazi az k jednomu z pokladu na ostrov,
jeho figurka se zastavi na tomto poli a otodi se Zeton, ktery je tam
umistény: pokud se tam poklad nachazi, stava se hracd vitézem hry!
Pokud se zeton s pokladem nachazi na druhém poli, vSichni hradi se
snazi dorazit tam jako prvni. Ten, kterému se to povede, stane se
vitézem hry!




