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Vék:5 -9 let

Pocet hract: 2 - 4

Obsah: 1 herni deska, 3 figurky ,prasatek” (rdznych barev), 1 figurka
vlka, 1 kotlik (m0ze obsahovat 3 prasatka), 3 kostky stejnych barev jako
prasatka (strany 1, 2, 3, dvé strany ,vlka“ jedna strana ,domku®), 1
~Cihlovy domek® postaveny ze 4 éasti

Kooperativni hra

Cil hry: Spoleéné uspésné dopravit
3 prasatka do cihlového domku
(ktery je ale potfeba nejprve
postavit) dfive, nez je chyti vlk.

Priprava hry: Tri prasatka a vlka
umistime na jejich  pfislusna
startovni  policka. Kotlik vlka
umistime na jeho misto na herni
desce. Polozime zaklady domku.




Pravidla hry: Hraci hraji jeden po druhém ve smeéru hodinovych rucicek.
Nejmladsi hra¢ zac¢ina a hodi kostkou v barvé prasatka, které by chtél
posunout.:
« Pokud na kostce padne 1, 2 nebo 3: hraé posune prasatko o dany
pocet policek (viz dale ,Posun prasatek®).
« Pokud padne strana s ,vlkem®: hra¢ posune vilka (viz dale ,Posun
vika“).
« Pokud padne strana s ,domkem®, hra¢ muze:
Dat figurku prasatka do domku dle svého vybéru, aby se tam
schovalo (pokud je blizko né&j vik).
Nechat prasatko tam, kam bylo umisténo posledné (to
znamena nevyuzit tah).
Zastavit se na policku s ,cihlou®, aby mohl pridat dalsi ¢ast
domku.

Poté, co hrac provedl jednu z téchto tfi akci, je na radé dalsi hrad.

Posun vika: VIk se pohybuje vzdy ve sméru hodinovych rudi¢ek a pouze
na policka s ,vlkem® na herni desce: premistujeme ho z policka s
-vlkem® na dalsi policko s ,vlkem®. Kdyz se jedno nebo vice prasatek
nachazi v cesté vlka, umisti se do kotliku. Poté je na radé dalsi hrad.

Posun prasatek: Jakmile tfi prasatka jednou opusti startovni poli¢ka,
nesmi se na né jiz vratit po cely zbytek hry. Prasatka se mohou
pohybovat doprava nebo doleva.
Pozor: stejna figurka prasatka se nesmi posunout dvakrat za sebou
(hraé musi hazet jinou kostkou, nez kterou hazel predchozi hra¢) kromé
pripadu, kdy:

. Zbyla dvé prasatka jsou v kotliku.

« Zbyla dvé prasatka jsou v cihlovém domku.

Domky: Kdyz je prasatko v jednom z domkd, je schované pred vikem.
(Nestoji na policku pred domkem, ale pfimo v domku.)
Abyste mohli prasatko umistit v jednom z domkd, je potfeba bud:

« Hodit presné dislo na kostce, abyste dosli pfimo na pole s domkem

(domek se pocita jako jedno poli¢ko).

- Hodit na kostce stranu s ,domkem®.
Kdyz chce prasatko vyjit z domku, hraé musi poditat i policko pfimo
pred domkem.




Pozor: ve slaméném domku muze byt pouze jedno prasatko, v
drevéném domku mohou byt najednou dvé prasatka a v cihlovém
domku mohou byt vS§echna tfi prasatka (a v tu chvili vitézi! Ale tento
domek je potfeba nejprve postavit.).

Stavba ,cihlového domku” pred pfichodem do néj: Abyste mohli pridat
c¢ast zdi nebo stfechu na domek, musi prasatka vstoupit na poli¢cko
-cihel®, které je pred ,cihlovym domkem®. To je mozné, kdyz se
prasatko zastavi prfimo na tomto policku nebo kdyz na kostce padne
strana s ,domkem®.

Jak pomoci prasatku uniknout z kotliku?

Nejprve je potfeba, aby hra¢ uspésné posunul figurku [
prasatka na jedno ze dvou policek ,vychod z kotliku® |
(tim, Zze hodi presné ¢&islo na kostce). Poté hraje dalsi
hrac.

Ten hodi kostkou v barvé prasatka, které je v kotliku:

. Pokud na kostce padne 1, 2 nebo 3: vezme figurku prasatka (stejné
barvy jako kostka) a posune ho o dany pocet policek. Prasatko smi
z kotliku vylézt pomoci jednoho nebo druhého poli¢ka s ,kotlikem*
(podle pozice vika na desce).

. Pokud na kostce padne ,domek®, hra¢ vezme figurku prasatka z
kotliku a umisti ji do domec¢ku dle svého vybéru (viz ,Domky*).

. Pokud na kostce padne ,vik®, figurka prasatka nyni nemize utéct;
naopak je to vlk, kdo se posouva. Na radé je dalsSi hrad.

(Pfipominka: nasledujici hraé nesmi hazet stejnou kostkou jako
predchozi hrag, viz ,Posun prasatek®.)
Poznamky:

« Pouze jedno prasatko najednou smi utéct z kotliku. Naopak pokud v
kotliku zlstalo jesSté dalSi prasatko, nasledujici hra¢ smi hodit
odpovidajici kostkou, aby toto prasatko zachranil.

. Prasatko, které pfrijde do ,cihlového domku®, z néj mize zase vyjit,
aby zachranilo jiné prasatko z kotliku vika.

Kdo vyhrava?

Pokud vSechna tfi prasatka dosla zdrava a ziva do cihlového domku,
vSichni hradi vyhrali! Pokud vlk chytil tfi prasatka do svého kotliku,
vyhral on!




