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Vék: od b let Obsah: 48 karet (16 komaru, 16
Pocdet hracl: 2 - 4 véelek, 16 jablicek), 7 figurek (4
véelky, 1 komar, 1 kvétina, 1

jablicko), 25 Zeton( berusek

Cil hry: Ziskat co nejvice zetonl berusek.

Pravidla hry: Rozdame vSechny karty mezi hrace. Kazdy hrac¢ si polozi
své karty prfed sebe do balicku, licem doll, aniz by se na né podival.
Kvétinu, komara a jablicko polozte doprostred.

Kazdy hra¢ dostane 1 véelku, kterou polozi pred sebe na dosah ruky, a1
zeton berusky. Hrac¢i najednou oto&i prvni kartu ze svého bali¢ku.

1.Pokud 2 nebo vice hradu otocéi kartu s komarem, musi, pouze oni,
komara placnout.

2.Pokud 2 nebo vice hradéu otodi kartu véelky, musi, pouze oni, polozit
véelku na kvétinu.

3.Pokud 2 nebo vice hracl otoéi kartu jablka, vSichni hradi se snazi
chytit jablko.

4.Pokud zadna karta neni stejna, nic se nedégje.
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NejrychlejsSi hraé ziskava zeton berusky. Hracé, ktery spletl akci, vrati
jeden zeton, pokud néjaky ma. Hrac¢i pouzivaji pouze jednu ruku, tu,
ktera otadi kartu.

Karty, které uz byly otoéené, se vyradi ze hry. Hracéi vzdy otaci
nasledujici kartu. Hra kon¢i, jakmile jsou balicky karet prazdné. Hradi si
spoditaji své zetony.

Pozn. Pri hfe ve 4 hracich se mlze stat, ze bude dvojita akce, v pfipadé,
ze se otoCi napr. 2 komari a 2 véelky nebo 2 jablicka a 2 véelky atd.
Tyka se to vSech hrac, ale pouze 2 nejrychlejsi hradi ziskaji kazdy po 1
zetonu berusky.




