« DDJECO Cool School _Maly obclod~

DJO8533

Vék: 5 -10 let Obsah: 1 herni deska, 4 figurky,
Pocet hracu: 2 - 4 4 nakupni seznamy, 1 kostka, 26
Cas: 15 minut akcénich karet, 32 zetonl penéz

(10x 1 €, 10x 2 €, 12x b €), 24
zetonl s nakupni taskou.

Cil hry: Byt prvnim hradem, ktery nakoupi vSechny polozky ze svého
nakupniho seznamu.

Priprava hry: Polozte herni desku doprostfed stolu mezi hrace.
Kazdému dejte hraci 15 €, zbylé zetony s penézi polozte doprostied
herni desky. Zamichejte akéni karty a polozte je obrazky dold
doprostred herni desky. Kazdy hrac si vybere nakupni seznam a figurku.
Hraci si polozi pred sebe nakupni seznam a figurku postavi na startovni
policko “P'TIT MARKET*". Zetony s nakupni taskou polozte vedle herni
desky.

Pravidla hry: Zac¢ina hrat nejmladsi hraé¢, poté se hraje ve sméru
hodinovych rudicek.

Cad

DJECO




Hraé hodi kostkou a posune se vpred o pocet policek uvedenych na
kostce, ve sméru Sipky na herni desce. Uskutec¢ni akci, kterou ukazuje
policko, na které dosel:

Obchod: Pokud hra¢ dojde na policko s obchodem, milze se
rozhodnout, ze nakoupi zbozi ze svého nakupniho seznamu. V opaéném
prfipadé si vytahne akéni kartu.

« Pokud se rozhodne nakoupit zbozi, zaplati ¢astku uvedenou na
svém nakupnim seznamu. Vezme si zeton s nakupni taskou a polozi
ho na odpovidajici policko na svém nakupnim seznamu a poté
polozi penize za svlj nakup doprostied herni desky.

Pozn.: Hra¢ nemize koupit stejnou véc dvakrat.

« Pokud si véc nechce koupit, nebo si nemuize koupit véc z obchodu
(protoze jiz ma véc z tohoto obchodu nebo nema dostatek penéz),
vezme si akéni kartu a provede zobrazenou akci.

Banka: Pokud hrad dojde na policko banky, vezme si 5 € z prostoru
uprostred hraci desky. Hrad takeé ziska 5 €, pokud obesel celou herni
desku a bud zastavil nebo presel startovni policko “P'TIT MARKET*.

Aktivita: Pokud hra¢ dojde na policko ,aktivita®, musi zaplatit za
aktivitu, ktera je zde zobrazena a dat penize doprostrfed herni desky.
Cena za kazdou aktivitu je zobrazena na policku. Hraé muze také
zaplatit vstupenkou zdarma.
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Relaxace: Pokud hraé dojde na policko ,relaxace”, nemusi délat nic. A

Jakmile hraé dokongil zobrazenou akci, na radeé je dalsi hraé. /1

Akéni karty
Banka: Hra¢ jde na nejblizsi policko s bankou a ziskava 5 €.




Slevovy kupoén: Hraé si ponecha slevovy kupén a mlze ho uplatnit pfi
svém pristim nakupu v obchodé zobrazeném na kuponu. Odecte ¢astku
z kuponu z ceny polozky, kterou si chce koupit.

Volna vstupenka: Toto je volna vstupenka na jednu z aktivit nakupniho
centra. Hra¢ si vezme kartu a pouzije ji, jakmile pristé zastavi na
uvedeném policku ,aktivita®.

Aktivita: Hra¢ prejde primo na zobrazené policko ,aktivita® a zaplati
pozadovanou c¢astku, ktera je na policku zobrazena (kromé policka
.relaxace®, které je zdarma).

Setkani s pritelem: Hrac¢ jedno kolo nehraje.

Ztrata tasky: Hra¢ odstrani jeden zeton s taskou ze svého nakupniho

sSeznamdu.

Nakup podle své volby: Hradé jde prfimo do obchodu podle své volby a
mUze si zde néco koupit.




Pozn.: Pokud hra¢ nema dostatek penéz, aby zaplatil za aktivitu, musi
jeden nebo vice svych nakoupenych véci znovu prodat bance za cenu
uvedenou na nakupnim seznamu. Odebere prislusny zeton s taskou a

vezme si ¢astku z penéz uprostred stolu. Pokud hraé jiz nema zadné
penize a nema co prodat, kon¢i hru.

Konec hry: Hraé, ktery jako prvni dokongil svij nakupni seznam se
stava vitézem hry.




