+ IDJECO Kouzelné klobouRy +

DJO8536

Vék: 6 - 99 let Obsah: 6 kouzelnych kloboukl
Pocet hract: 2 - 4 (kazdy se zviratkem uvnitr), 6 karet
.zviratek, 4 zetony ,kouzelnych

kloboukl(®, 1 Zeton ,kouzelna htlka*“

Cil hry: Jako prvni ziskat zeton ,kouzelné hllky“.

Priprava hry: Polozte vSechny kouzelné klobouky doprostred stolu tak,
aby nebylo vidét dovnitf. Vedle polozte 6 karet ,zviratek® do rady, licem
nahoru. Vedle poloZzte Zetony ,kouzelnych klobouk(® a ,kouzelnou
halku®.
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Hra probiha v nékolika kolech:

Priprava kola:
Zamichejte klobouky (aniz by pfitom byl vidét obsah klobouku) a
vytahnéte nahodné jeden klobouk. Polozte tento klobouk na krabici
(stale tak, aby nebylo vidét dovniti klobouku): jednd se o zvire, které
kouzelnik nechal zmizet. Rozmistéte 5 zbyvajicich kloboukl dokola
doprostifed mezi hrace vedle karet ,zviratek".
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Prbéh kola: Nejmladsi hra¢ zadina, poté se pokraduje ve sméru
hodinovych rucicéek. Ve svém tahu hra¢ maze:

« Podivat se dovnitf klobouku nebo

« Vyslovit jméno zvirete, které zmizelo v klobouku

Podivat se dovnitr klobouku:

Hrajici hraé se tajné podivd do jednoho z kloboukl rozmisténych
uprostred stolu a vrati ho zpét.

Pozor: toto zachazeni musi byt provedeno tak, aby bylo vidét vsemi
ostatnimi hraci.

Vyslovit jméno zvirete, které zmizelo:
Hrajici hraé nahlas fekne jméno zvirete, které zmizelo. Poté se tajné
podiva dovnitf vybraného klobouku.

- Pokud je tam schované vyslovené zvife: Vyhrava kolo. Zac¢iname
nové kolo a hraé¢ vlevo od vitéze se stava zacinajicim hraéem pro
toto nové kolo.

« Pokud je tam schované jiné zvire: Uz se nesmi ucastnit tohoto kola a
musi udrzet v tajnosti jméno schovaného zvifete. Ostatni hradi
pokracuji ve hre, dokud jeden z nich nevyhraje kolo.

Pozn. Jakmile zbude uz pouze jeden hraé¢ ve hre, vyhrava hned kolo.

Vyhra kola: Jakmile jeden hrac¢ vyhraje kolo, vezme si zeton ,kouzelny
klobouk®. Pokud uz jeden ma, vezme si zeton ,kouzelna hulka® a
vyhrava hru.

Konec hry: Jakmile hrac¢ vyhraje zeton ,kouzelna htlka®, vyhrava hru.
Varianta pro pokrocilé: Poté, co hra¢ podiva do klobouku, mize ho

vyménit za jiny. Pokud si to preje, muze vymeénit dva klobouky dle svého
vybéru.




