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Obsah: 1 deska, 40 Zzetonl morskych jezk( (20 zlutych, 20 ¢ervenych), 4
figurky hraca.
Chytat morské jezky neni snadny Ukol a muzete dokonce dostat pres prsty,
pokud nebudete opatrni! Chcete-li je bezpecné chytit, musite tvrdé pracovat
a vybudovat zachytné Ctverce kolem nich.

Cil hry: Vyhrajte co nejvice zetonlU morskych jezkU.

Pribéh hry: Umistéte desku mezi hrace. Zetony jezk( umistéte vedle ve 2
samostatnych hromadkach ve dvou barvach. Kazdy hrac si vybere barvu
figurky a poloZi ji pfed sebe.

Hrani hry: Nejmladsi hrac zacCinga, poté se hraci stridaji ve sméru hodinovych
rucicek. Az bude hrac na radeé, mdze udélat nasledujict:

1- Volitelné: Pokud si prejete, muzete presunout Zeton morského jezka, ktery
je jiz na desce.

2 - Povinné:

- Bud'si z hromady vyberete Zeton morského jezka v barvé dle vlastniho
vybéru a polozite jej na desku; nebo
- pfesunte zeton morského jezka, ktery je jiz na desce.

3. Povinné: Presunte svou figurku a postavte ji na Zzeton morského jezka,
ktery je jiz na
desce. Pak je na fadé dalsi hrac.

Pozn. Jak se presouva zeton morského jezka: Hraci mohou pohybovat
zetonem, dokud na ném neni figurka hrace.

- Pokud je zeton morského jezka samotny, Ize jej pfesunout na sousedni
prazdny Ctverec uvnitfr stejného radku nebo sloupce (obrazek ).
Pokud je zeton morského jezka nahofe na hromadce 2 ZzetonUt, mUze byt
presunut do prazdného
¢tverce v fadku nebo sloupci v poli. MUzZete také preskocit dalsi zeton
(obrazek 2).




Pridani zetonu: Hraci by si méli vybrat zeton v barvé podle svého vybéru z
hromadky a umistit ho:
- bud'na prazdné poli¢ko na desce; nebo
- na dalsi zeton morského jezka, ktery je jiz na desce, a vytvorit tak hromadku 2
Zetonu.
Poznamka: NemuUzZete umistit Zeton na:
- Zzetony jiz obsazené hracskou figurkou (vCetné vasi);
- hromadu 2 Zeton(;
- Zeton stejné barvy.
Poznamka: Pokud po 3 kolech otocenich nejsou pridany nebo odebrany zadné
zetony z hraci plochy, dalsi hra¢ musi pridat zeton.
Premisténi vaseho hrace: Hra¢i mohou umistit svoje figurky na jakykoli zeton nebo
hromadku
ZetonU na desce, pokud jiz neexistuji zadné dalsi souperovy figurky.
Vitézné Zetony morskych jezkd: Kdyz je fada na vas, pokud se vam podafi dokoncit
rybareni vytvorenim c¢tverce, vyhravate Zetony morskych jezkd, které tvori tento
Ctverec.

Rybarské ctverecky: Rybarsky ¢tverec je sada 4 ZzetonU nebo hromadek zetonl po
dvou. U hromadky zetonU urcuje vrchni zeton barvu hromadky. Rybarsky Ctverec
musi splfovat nasledujici nalezitosti:

- Zetony diagonalné pfes sebe musi mit stejnou barvu;

- Hracova figurka musi byt na jednom z ZetonUd nebo hromadek, které tvori
ctverec;

- protihracova figurka nesmi byt na zetonu diagonalné od hracovi figurky.
Ukdazka CtvercU, které se pocitaji jako rybarské pole pro hrace s modrou figurkou:




Priklad ¢tvercU, které se nepocditaji jako rybarské pole:

A: jedna z diagonal je tvorena Cerveny a zlutym zetonem
B: Figurka zeleného hrace je diagonalné k hraci modrému
C: Figurka modrého hrace neni ani na jednom z Zetonu Ctverce
Pokud hrac vytvori rybarsky Ctverec, vyhraje vSechny zetony, které tvori
Ctverec
(vCetné vSech Zetonu v jakychkoli hromadkach a také pod Zetony své
figurky), kromeé zetonU na kterém stoji figurka soupere.

Vyhrané zetony by mély byt umistény pred nimi a jiz se s nimi nehraje.
Méli by si drzet svou figurku, kterou béhem hry vlozi zpét na hraci
plochu v dalsim kole.

Konec hry:
Hra kondi, kdyz jiz nejsou k dispozici zddné Zzetony morskych jezku v
jedné ze 2 barev na hromadce.
Hraci by méli spocCitat své zetony morského jezka pred sebou. Vitézem
je hrac, kterému se podafrilo chytit nejvice zetonu.




