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DJO8554

Vék: 2,5 -5 let Obsah: 4 zabky, 1tlnka sestavena ze
Pocet hraci: 2 - 4 2 dill puzzle, 12 sloupk(, 12 lekninu,
Cas: 10 minut 15 Zetonu ,vyhernich bodu“

Cil hry: Udrzet lekniny v rovnovaze na sloupcich a poté i Zzaby nahore v
této nejisté rovnovaze.

Priprava hry: Tdnku polozte doprostied stolu, tak aby na ni vSichni
dosahli.

VSechny dilky se polozi doprostied stolu. Podle véku hra¢a pouzijeme
vice ¢i méné lekninl a sloupkl. S nejmensimi mizeme hrat pouze se 4
sloupky, 4 lekniny a 4 zabkami. Cim jsou déti Sikovngjsi, tim s vétsim
podtem sloupku a lekninl hrajeme.

Princip hry: Dilky se pokladaji na sebe v tomto poradi: sloupky, poté
lekniny, poté dalsi sloupky a tak dale az nejsou zadné dalsi sloupky
nebo lekniny. Nezbyva nez polozit zabky navrch ,pyramid®. A pokud nic
nespadne, hraci vitézi!!
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PS: Hra¢ smi polozit jeden ze svych dilki na dilek polozeny jinym
hracem.

Pravidla hry: Zadina nejmladsi hraé. Polozi jeden ze svych sloupkl na
jedno k tomu uréenych mist na tlnce (na kruhy na vodé). Poté je na
radé dalsSi hra¢: mize se rozhodnout, zda polozi jeden ze svych sloupku
na jiné k tomu uréené misto na tunce, nebo zda polozi leknin na sloupek,
ktery polozil jiny hrac.

Kdyz hraci spadnou dilky, zadina nova hra.

Kdo vyhrava? Kdyz jsou vsechny dilky umistény na desce, vyhrali jste.
Kazdy hrac si vezme jeden ,vyherni bod®.

Varianta pro strasi: Cilem je postavit pyramidy ¢im dal tim vyssi. K tomu
obsadime mista polozenim 1, 2 nebo 3 zabkami na 1, 2 nebo 3 mista
,kruhy na vodé“. Cim vice se omezi podet mist, tim budou pyramidy
vySSi.




