« DJECO Jungle panic +

DJO8577

Vék: 6 - 99 let Obsah: 42 dilkd, 21 karet zviratek, 3
Pocet hracu: 2 - 4 bonusové karty, 1 kostka
Cas: 10 minut
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V dzungli nastala panika: HroSi, hadi a gepardi délaji, co je napadne a
narusuji prirodni rovnovahu. Pomozme jim najit klid tim, ze vytvofime
oddélené prostory pro kazdy druh.

Princip hry: V této hre hraci vybiraji dilky, pomoci kterych vytvareji
vybéhy pro stejna zviratka. Jakmile 6 zvifatek stejného druhu je
rozdélenych, hra¢ ziskava kartu zviratka. Prvni, kdo ziska 3 karty
stejného zviratka obdrzi bonus... Kdo vytvofi nejvice vybéht?

Cil hry: Ziskat co nejvice bod( na konci hry.

Priprava hry: Zamichejte a polozte 42 dilkG doprostied stolu tak, aby na
né vSichni hradi vidéli a dosahli.

Vedle vytvorte 3 balicky z karet zvifatek roztrfidénych podle druhu.
Vedle kazdého balicku polozte 3 odpovidajici bonusové karty. Vedle
dilka polozte kostku.
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Pravidla hry: VsSichni hradi hraji najednou. Herni kolo se odehrava ve 3
Ccastech.

1. Vybér dilkd
Nejstarsi hra¢ hodi kostkou. (Poté hodi kostkou vsichni hraéi postupné
ve sméru hodinovych ruc¢i¢ek.) Podle obrazku na kostce si vSichni hradci
najednou vyberou jeden odpovidajici dilek ze stolu.

- Pokud na kostce padne Y nebo W neboe: hraci si musi vzit
dilek, na kterém je zobrazeno toto zviratko.

. Pokud na kostce padne @&y nebo @nebo e: hraci si musi vzit
dilek, na kterém toto zviratko zobrazené neni.

Pokud dva hradi chtéji stejny dilek, ziska ho ten rychlejsi!
Pokud si hraé nemlze vzit dalsi dilek odpovidajici hodu kostky, protoze
jiz neni dalsi k dispozici, tak si zadny dilek nebere a nehraje.

2. Umisténi dilku

Nasledné kazdy hra¢ umisti svlj dilek pred sebe na stal, aby mohl
vytvofit svlj herni prostor. Dilky se pokladaji jeden vedle druhého a
musi se dotykat jednim ze ¢tvercl, které ho tvori.
Kdyz pokladame novy dilek na svij
herni prostor, musi se dilek dotykat
alespon jednoho z jiz polozenych
dilkd. Dva dilky se nesméji
prekryvat.




3. Vyhoda karet
Jakmile hrad polozi své dilky tak, ze vytvoril obdélnik ze 2 x 3 stejnych
zviratek: vytvofril vybéh. Vezme si kartu tohoto zviratka.

Prvi hrac, ktery ziska 3 karty stejného zviratka (to znamena, Ze se mu
povedlo postavit 3 ruzné vybéhy) ziskava bonusovou kartu tohoto
zviratka.

Pokud vice hraéd chce stejnou bonusovou kartu, ziskava ji ten
nejrychlejsi, ktery postavi 3. vybéh a vezme si kartu zviratka, kterou

vyhral.
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Poté dalsi hra¢ hazi kostkou a za¢ina nové kolo hry.

Konec hry: Hra kond&i, jakmile jsou vSechny 3 bonusové karty ziskané
nebo kdyz zadny z hra¢l si nemuze vzit dilek zprostied stolu.

Poté spoc¢itame body:
- 1karta zviratka = 1bod
« 1bonusova karta = 2 body
Hrag, ktery ma celkové nejvice bodu, vyhrava hru.
V pripadé remizy se vitézem stava ten, ktery ma nejvice bonusovych
karet.




