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Vék: 5 -10 let Obsah: 1 herni deska, 6 dfevénych
Pocet hraci: 2 - 6 figurek, 1 koleko a 2 dfevéné
kostky

Cil hry: Ten, kdo jako prvni dojde na hvézdu, vyhrava hru!

Priprava hry: Spojte 4 Gasti puzzle tak, abyste postavili desku. Projdéte si s détmi
pismena, ktera se na desce nachazi, v abecednim poradi, od stratu do cile.
Prohlédnéte si s détmi kolecko s tématy.

Kategorie: Kategorie jsou:

Film, animovany film,
s Al
serial
Cinnost / sloveso

g8 Rostlina (strom, ‘ Misto (mésto,

zemé, kraj...),

kvétina...)

Jidlo (zelenina,

ovoce, pokrm...)

u Jméno % Véc

Pravidla hry: Kazdy hrac si vybere jednu figurku a polozi ji na startovni poli¢ko.

Nejmladsi hradé zadina. Hodi najednou obéma kostkami.
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Kostka s 1az 6 puntiky urduje podet poliéek k posunu.

Kostka s rukou uréuje podet slov k vymysileni.

Podle véku hradt Ize zvolit variantu hry bez kostky s rukou. V tu chvili stadi pouze
jedno slovo v kazdém kole hry.

Hrad posune svou figurku o tolik poli¢ek, kolik padlo na kostce s puntiky (1,2, 3, 4,
5 nebo 6).

Poté hras zatodi s Sipkou na kolesku. Sipka uré&i jednu z 9 kategorii.

Podle podtu uréeném symbolem na kostce s rukou musi hra¢ najit 1, 2 nebo 3
slova z kategorie, na kterou ukazala Sipka na koleCku. Tato slova musi zacinat
pismenem, na kterém se nachazi figurka hrace (A, B, C, D, atd.).

Priklad:

Moje figurka se nachazi na policku E, na kostce padlo 5 = posunu se o0 5 policek a
dojdu na poli¢ko J, kolecko ursi kategorii ,Cinnost / sloveso® a kostka s rukou uré&i
2 = musim najit 2 Sinnosti, které zadinaji pismenem J = reknu: Jet a Jist

Hra¢ musi spravné odpovédét, aby splnil zadani = pocCet pozadovanych a
existujicich slov.

Hrac¢ hraje znovu dokud se nesplete. Poté hraje dalSi hraé: hodi dvéma kostkami.
Hra pokracuje ve sméru hodinovych rudicek.

Specialni policka
Existuje nékolik specialnich policek. Pokud se jeden z hrac¢ll zastavi na specialnim
policku, musi se fidit nasledujicimi pokyny:

Policko se skrivanem: Jakmile se hra¢ zastavi na policku se
+ .. s ] T s .
@ skrivanem, udastni se vsichni hraci. Prvni hrag, ktery rekne 1 slovo

z pozadované kategorie, je na radé. Hra pokracuje dale od hrace,
ktery spravné odpovéeédeél.
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Policko s kobylkou: Jakmile hra¢ zastavi na policku s kobylkou,
¥ * ucastni se vsSichni hraci. Prvni hrac¢, ktery rekne 1 slovo z
pozadované kategorie se posune o 2 policka. Ostatni hraci o 2
policka couvnou. Kolo pokraduje dale od hrade, ktery spravné
odpovédél: hodi 2 kostkami...

Policko s ukolem: Je ¢as na ukoly! Kdyz hraé dojde na toto

policko, jedno kolo nehraje.

& Policko s hodem kostkou: Kdyz hra¢ dojde na toto poli¢ko, hodi

3 kostkou a hraje jesté jednou, aniz by znovu otacel kolecko
(kategorie se neméni).

Konec hry: Hraé musi dojit pfesné na policko s cilovou hvézdou, aby
vyhral hru. Pokud c&islo, které padlo na kostce, je vétSi nez pocet
zbyvajicich poli, hra¢ couva o podet poli, které padlo na kostce. Poté
pokraduje opét ve smeéru ke hvézdé.
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