L OQNIDJIT Kvok, Rvok,_je cu liska +

FGO13U

Vék: od 4 do 8 let Obsah: 1 herni deska, 6 slepic, 24 vajec, 4
Podet hradd: 2 - 8 kartony na vejce, 1liSka a 1 kostka

Cas: 15 minut

Cil: Cilem hry je pomoci farmari s ochranou kurniku prfed hladovou
liskou.

Prinos z hry: Hra¢ se naudi zaklady scitani, pozorovani a spoluprace
vedouci k dosazeni cile.

Priprava: Opatrné dejte 4 vejce a 1 slepici do kazdého hnizda a liSku na
startovaci pozici (éislo 1).

Hra je zamérena na spolupraci, proto by se hrac¢i méli pred kazdym
krokem rozhodnout, jaky je nejlepsi tah k ochrané kurniku.

Kazdy hra¢ (zac¢ind se od nejmladsiho), hodi kostkou ve svém tahu a
splni pozadovany ukol.

@®x1 Vezméte si jedno vejce (z jakéhokoliv hnizda) a dejte ho do
kartonu.

@®x2 Vezmaéte si dvé vejce (z jakéhokoliv hnizda) a dejte je do kartonu.
Neni dovoleno brat si v jednom tahu vejce z vicero hnizd.

Pokud v hnizdé neni dostatek vajec k dokonc¢eni ukolu, hru prebira dalsi
hrac.

U Slepice: Pokud uz v hnizdé nezbyla zadna vejce, vezméte si slepici.
Jestli uz Zzadnou zachranit nemuzete, freknéte ,Kvok, kvok, je tu liska!”,
na radeé je pak dalsi hrad.

( LiSka: Posun liSku o jedno policko dopfedu.




Konec hry: Pokud jsou vSechna vajicka a slepice z kurniku pry¢, nez
dorazi liska (policko 8), vyhravate! Jestli liSka stihla dorazit do kurniku
drive, prohravate. V tomto pripadé musite vratit vejce a slepice zpét na
misto a hrat od zac¢atku.




