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Vék: od 7 let BYLO, NEBYLO..
Pocet hracl: 2 - 4 ...V lese plném veverek. Zima se nezadrzitelné blizi
Cas: 20 minut a veverky opoustéji sva hnizda, aby nasbiraly

posledni zasoby, nez chladné pocasi zplsobi, ze
posledni Zaludy spadnou ze stromu.

Obsah bali¢ku:
- 1herni plan
. 8 drfevénych figurek veverek: 2 Zluté, 2 Cervené, 2 modré a 2 zelené
. 24 ZetonU zaludl
- 1 kostka

Cil:
Pfed koncem hry doneste co nejvice zaludll do hnizda.

Nez zacnete:

Pfipravte si herni plan. Pokud hraji dva hradi, pouzijte verzi B.

Kazdy hra¢ si vybere barvu, vezme si dvé veverky a postavi je na
startovni policko své barvy.

Na kazdy dub (kazdy strom, ve kterém neni hnizdo) polozte tfi zetony
zaludd.

Hra:
Herni plan predstavuje cestu, po které se vSechny veverky pohybuji
stejnym smeérem.
Na hernim planu jsou tfi typy policek:
. cestovni policka
. vystupni policka (v barvé hrace, pod stromem s jeho hnizdem)
« zaludova poli¢cka (pod kazdym dubem)




Zacina ten hrad, ktery naposledy vidél veverku.

Hrac¢ hodi kostkou a rozhodne, kterou ze svych veverek posune.

Pokud veverka nese zaludy, jeji naklad ji zpomaluje: za kazdy zalud,
ktery nese, odedte hrac¢ jedno Sislo z vysledku hodu a posune veverku o
tolik poli dopredu. Veverka se musi vzdy posunout alespon o jedno pole.
Hraé¢ se muze rozhodnout nechat jeden zalud na poli¢ku, aby se mohl
posunout o pole dal. Takto zanechany Zalud zlstava na misté, dokud ho
jina veverka nezvedne.

Pravidla:

. Zaludova poliéka:
Kdyz pristanes na zaludovém policku, mtzes si vzit zalud ze stromu
(pokud jesté néjaky zbyva). Zalud se umisti pod veverku a od té chvile
se pohybuje pomaleji. Pokud je na poli¢ku jina veverka nesouci zaludy,
muzes si zvolit, jestli vezmes zalud ze stromu, nebo ukradnes jeden od
protihrace.

« Kradez zaludu:
Kdyz pristaneSs na policku obsazeném jinou veverkou, ktera nese
Zzaludy, muzes ji jeden zalud ukrast. Poté znovu hodi$ kostkou a pokusi$
se utéct.

« Dvé veverky na jednom poli¢ku:
Na jednom policku mohou byt maximalné dvé veverky. Pres takové
policko mize$ preskodcit, ale nesmis§ na ném zlstat. Pokud nemas jinou
moznost, mizes$ hodit znovu.

- Kdyz veverka miji svlij strom:
Musi zastavit na vystupnim policku a ulozit vSechny zaludy do hnizda.
Pfi pristim tahu mUze pokracovat dal. Pokud nenese Zzadné zaludy,
muze kolem stromu projit bez zastaveni.

. Cislo 9:
Kdyz padne c¢islo 9, jeden zalud spadne ze stromu. Hrad, ktery hodil
kostkou, vybere strom a umisti zalud na policko prfimo pred nebo za
7aludové policko daného stromu. Zalud nesmi dopadnout na poli¢ko,
které uz je obsazené jednou nebo dvéma veverkami. Pokud neni kam
zalud umistit, je odstranén ze hry.

Zaveér hry:

Hra kon¢i, kdyz na stromech nezistanou zadné zaludy - pfisla zima a je
Cas spoditat nasbirané zasoby. Pocitaji se jen zaludy bezpedné ulozené
v hnizdech.

Vitézi ta rodina veverek, ktera dokazala nasbirat nejvice zaludd.




Tato hra pomaha:
« Procvicovat jednoduché pocty
- Rozvijet prostorovou orientaci
« Planovat strategie k dosazeni cill

« Pracovat s emocemi




