« LOQNVIDJT Orangutan +

FGO25U

Vék: od 5 let Obsah: 81 karet (72 hracich karet, 6
Podet hracl: 2 - 8 karet orangutani a 3 pomocné
Cas: 15 minut karty), 3 karty banant

Hra na procvic¢eni paméti a soustredeéni

Hraci si zapamatuji zvuky a gesta ostatnich hrac¢l. Hra na
napodobovani orangutanl pro pobaveni.

Byla jednou jedna..
.. rodina orangutanu, ktera méla velkou chut délat hlouposti. VSichni se
bavili hrou na opakovani zvukl a gest, které délali ostatni.

Cil: Zapamatovat si fadu zvukl a gest vymyslenych vS§emi hraci podle
obrazkl na hernich kartach. Ziskat 3 orangutany dfive, nez dojdou
banany.

Pfiprava hry: Nechte 3 banany na stole, stranou s celym bananem
nahoru.

Vezméte 4, 5 nebo 6 karet orangutanlu podle poZzadované urovné
obtiznosti (6 pro nejleh&i uroven: ¢im vice orangutant, tim kratsi fada
zvukl a gest k zapamatovani).

Vezméte zbytek karet a udélejte tolik balickl, kolik orangutana jste
pripravili. Polozte jednu kartu orangutana, aniz byste se na ni podivali,
na kazdy balicek a zamichejte kazdy zvlast. Polozte poté kazdy bali¢ek
jeden na druhy, aby vznikl pouze jeden jediny herni balicek a nechte ho
uprostred mezi hraci.

+ + +



Pravidla hry: Hra se hraje na tahy a hrad, ktery nejlépe napodobuje zvuk
a gesta orangutana, zadina.

Prvni hra¢ oto¢i kartu z balicku a necha ji uprostred, viditelné vSem
hradtim. Prvni karta musi byt herni karta (nesmi se jednat o kartu
orangutana nebo o kartu napovédy). Pokud to tak neni, hrac¢ ji vrati
dospod balicku a otodi jinou kartu.

Poté hra¢ vymysli zvuk a gesto popisujici obrazek na karté. Hrac
predvede zvuk a gesto ostatnim hracdlim. Napf.: k obrazku koc¢ky by
mohl byt zvuk ,mnau® a gesto by mohlo byt ukazani drapkd.

Na tahu je dalSi hrad, ktery oto¢i novou kartu z balicku a polozi ji na
predchozi kartu, ¢imz ji zakryje. Nejprve zopakuje zvuk a gesto, které
vymyslel predchozi hraé, poté podle nové otocené karty prida novy
zvuk a noveé gesto.

Nasledujici hrac¢i opakuji stejnym zplsobem a vznika tim rfada zvukl a
gest, ktera je ¢im dal delsi a obtiznéjsi k zapamatovani.

Pokud hraci uspéji, rada pokracuje; pokud hradi udélaji chybu, fada je
prerusena.

Kdyz se rada prerusi:

Hrac, ktery udélal chybu...

1.0dstrani zahrané karty,

2.Sni banan (otoé¢i kartu bananu, stranou se snézenym bananem
nahoru),

3.Posle hru, aby mohla za¢it nova rada.

Kdyz je vytazena pomocna karta:

Hrac¢ zopakuje radu. Kdyz to udéla spravné, necha si pomocnou kartu;
pokud ne, zahodi pomocnou kartu a rfada je preruSena. S pomocnou
kartou nepridava zadny zvuk ani gesto. Poté, co je fada zopakovana, je
na radé dalsi hrac.

Jaky ma hrac¢ prospéch z pomocné karty? Kdyz ma hradé jednu nebo
vice pomocnych karet, mize se zeptat na pomoc béhem svého tahu.
Aby se mohl zeptat, musi dat pomocnou kartu jinému hraci dle svého
vybéru, ktery mu pomUlze doplnit fadu. Pokud vybrany hraé poradil
spravné, necha si kartu a mlze ji pouzit ve svém tahu; pokud ne, karta
se zahodi a fada se prerusi.

Kdyz se vytahne karta orangutana:
Hrac¢ zopakuje radu.
« Pokud to udéla spravné, vsSichni hradi napodobi orangutana a
vSichni ziskavaji kartu orangutana.




Karta orangutana se polozi doprostred stolu. Karty rady se zahodi a hra
pokracuje nasledujicim hra¢em, ktery zaéina novou fadu.
- Pokud se hrac splete, rada je prerusena (1: zahodi zahrané karty; 2:
shi banan, a 3: posle hru dale). Karta orangutana se vrati dospod
balicku.

Konec hry: Kdyz hraci spole¢né ziskaji 3 karty orangutana drive, nez se
oto¢i 3 banany, vyhravaji hru. Naopak, pokud hraci sni 3 banany drive,
nez ziskaji orangutany, hra je prohrana.

Varianty hry:
V nejobtiznéjsi varianté hry se karty orangutanu hraji riznymi zpusoby.
Jsou 3 typy karet orangutanu:

. Orangutan, ktery si zakryva pusu: zopakujte pouze gesta z rady.

- Orangutan, ktery si zacpava usi: zopakujte pouze zvuky z fady.

« Orangutan, ktery si zakryva oci: zopakujte fadu a meéjte u toho

zavrieneé odi.

Je potreba presné dodrzovat pravidla hry: pokud hra¢ udéla gesto nebo
zvuk, i prestoze to karta nedovoluje, rada je prerusena.

Mimo hru:

Mate v rukou hru, ktera...
« podnécuje hbitost mysleni a kreativitu
procvicuje pameét
procviduje soustfedéni a pozornost
pomaha prekonavat nesmélost déti a nékdy i dospélych
« pobavi vas.




