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Vék: od 3 let Obsah: 18 papirovych prostéradel
Podet hracl: 2 - 5 (2), 18 oboustrannych postaviéek (1):
Cas: 10 minut lezicich na zadech nebo na bfisku, 18

bavinénych pytlikd (3), 2 karty s
obrazkem prisery, 12 karet
predstavujici domy

TFi mozné zpusoby hry: pamét, souvislosti a odvozovani

Hraci si vyberou jeden ze zplsobu hry a ulozi malé snilky do postylek.
Bylo nebylo..

..ve vzdalené vesnici malych snilkl, 18 ospalych pratel, pfipravenych jit
spat.
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Hra 1: Pamétova hra

Priprava: Pripravte postylky tak, ze vlozite 18 prostéradel (2) do 18
pytlika (3). Vlozte 18 postavicek (1) lezicich na zadech do kazdé
postylky tak, aby nebylo vidét jejich pyzamko. Zamichejte postylky a
rozdejte je na hraci plochu (4).




Pravidla hry: Cilem je najit dvojice postavicek, které mayji stejné
pyzamko.
Hraci postupné vytahnou dvé postavicky z jejich postylek a podivaji se
na vzor pyzamka.
- Pokud maji odlisSna pyzamka, hrac¢ vrati postavicky lezici na zadech
do postylek tak, jak je nasel a posila hru dalSimu hragi.
« Pokud maji stejna pyzamka, mohou konedéné usnout: hra¢ vrati
postavicky do postylek tak, Ze nyni lezi na briSku, a muze
pokracovat ve hre.

Kdyz hradi ziskaji vSechny dvojice, a tudiz vSechny postavi¢ky usnuly a
lezi na brisku, je ¢as zhasnout svétlo a vSichni jdou spat!

Obtiznéjsi varianta: Jestli uz vite, které pyzamko ma ktera postavicka,
zkuste hrat naopak: zaénéte hru s postavickami, které lezi na brisku a
otocdte je na zada, kdyz najdete dvojici.

Hra 2: Rodiny

Priprava: Vlozte 18 prostéradel do 18 pytlika. VSech 18 postaviéek vliozte
nahodné do pripravenych postylek, nékteré polozte na zada, jiné na
brisko tak, aby nebylo vidét pyzamo. Zamichejte postylky a rozlozte je
na hraci plochu. Z 12 karet domu udélejte bali¢ek, karty licem dold.

Pravidla hry: Cilem kazdého hrace je najit vSechny ¢leny rodiny béhem
jednoho tahu.

Kazdy hrac¢ si vezme kartu domu z bali¢ku. Hra¢, ktery ma na konci hry
nejvice kompletnich domu, vyhrava hru.

Ve hre se stridame. Prvni hraé vytahne postavicku z postylky a
prohlédne si ji. Ostatni hradi ji také musi vidét.

« Pokud postavi¢cka odpovida jednomu ze ¢élenl rodiny zobrazené na
karté domu, hra¢ pokracuje ve hre vytazenim dalSi postavicky z
postylky.

« Pokud postavi¢ka neodpovida zadnému ze &lenl rodiny, hrad ji vrati
tak, jak ji nasel a posila hru nasledujicimu hragi.

Hrac, ktery béhem jednoho tahu uspéje a ziska ¢leny rodiny ze své
karty bez chyby, vyhrava. Nechava si svou kartu domu a bere si dalsi z
balicku, aby mohl v pristim kole pokracovat.

Kdyz uz nejsou dalsi karty v bali¢ku, hra je u konce a vSichni mizou jit
spat.




Hra 3: Kde je pfiSera, ktera zije pod posteli?

Priprava: Pripravte postele vlozenim 18 prostéradel do 18 pytlik({.
Kazdou z 18 postaviéek vlozte do pfipravenych postylek tak, aby lezely
na zadech a nebyl vidét ani kousek jejich pyzama. Zamichejte postylky
arozlozte je na hraci plochu.

Pravidla hry: GCilem je zjistit, kde se schovava prisera, ktera zije pod
postylkou.

Hrad zvoleny za vedouciho hry ma za ukol schovat priSeru a odpovidat
na otazky ostatnich hrac¢l. Nejprve vSichni hraéi zaviou oé&i a vedouci
hry schova kartu s obrazkem prisery pod jednu z postylek.

Hraci postupné pokladaji otazky vedoucimu hry, aby zkusili zjistit, kde
priSera je. Hradi mohou polozit pouze 5 otazek dohromady, na které
vedouci hry mize odpovédét pouze ,ano“ nebo ,ne“. Napfr. ,Je priSera v
postylce tuc¢naka?“, ,Je priSera schovana pod postylkou postavicky,
ktera ma bryle?“

Poté, co hradi polozili vSech 5 otazek, musi urcit postylku, ve které se
podle nich schovava prisera. Pokud to uhadli, vyhravaji.

Hra¢i mohou otocit postavicku na brisko, pokud si jsou jisti, ze se
priSera neschovava pod jeji postylkou, nebo mohou hrat tak, ze se
budou spoléhat pouze na svou pamét.

Obtiznéjsi varianta: Vedouci hry schova dvé priSery do rlznych
postylek. Zplsob otadzek zlstava stejny, ale odpovédi, jak uvidite,
nejsou vzdy jednoznacéné. Nakonec hrac¢i musi urcit dvé postylky, ve
kterych se podle nich skryva prisera. Aby vyhrali, musi odhalit spravné
obé postylky.

Mimo hru

Mate v rukou hru, ktera...
« umoznuje cvicit pamét.
« podnécuje rozvoj logickych souvislosti.
« vyzaduje drobné odvozovani.
« vyvolava emoce.




