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Vék: od 8 let Obsah: 46 karet: 36 karet pribéh(, 5 karet
Pocet hract: 2 - 6 rytm0 a 5 karet zanru, 1 kostka (1 strana s
Cas: 15 minut koncem pribé&hu, 2 s rytmy a 3 pribéhem),

50 listl papiru, 1latkovy pytlik (na uklizeni
karet a kostky)

Kooperativni hra

Cil: Cilem hry je vymyslet pribéhy, ale predevSim zapojit vasi
predstavivost, smich, uceni se od druhych a spoleéné se bavit
vymyslenim.

Priprava: Pripravte tfi balicky karet (z karet licem dold): jeden z karet
pribéhd, jeden z karet rytm0 a jeden z karet zanru. Jeden list papiru se
rozda kazdému z hradu.

Hra: Pribéhy se mohou hrat dvéma rliznymi zpUsoby: A) pisemné a B)
ustné.

At uz vyberete jakoukoliv variantu, budte originalni, sméli a kreativni!
Hlavni je stravit hezké chvile a zaroven se naudit krasné uméni
vypravéni pribéhu.

A) Pisemny zpUsob: Hra se hraje na kola a posledni hra¢ zac¢ina &ist svj
pribéh!
1.kolo: Prvni hrad oto¢i jednu kartu zanru a jednu kartu pfibéhu. Karta
zanru urcéuje téma (strach, laska..) a karta pfibéhu slouzi jako
inspirace na zapletku. Poté kazdy hra¢ za¢ne psat prvni odstavec
pribéhu na papir s ohledem na dvé vytazené karty. Kdyz ma hotovo,
posune papir k hracéi vpravo. 2. kolo za&ina!
2.kolo: Nasledujici hra¢ hodi kostkou. Mohou nastat dvé situace:




Situace A) Pokud kostka urci rytmus nebo pribeh, otoCi se karta z
odpovidajiciho balicku. Poté si kazdy hraé vezme papir, ktery se
nachazi pred nim, prec¢te si, co napsal predchozi hra¢ a pokracuje v
psani pribéhu na zakladé nové karty, ktera se vytahne. Kdyz maji
vSichni dopsano, posunou svlj papir k hrac¢i vpravo. Na radé je dalsi
hra¢ a vSechno se opakuje znovu, dokud nenastane situace B nebo neni
vycéerpano 5 karet rytml. V tom pripadé kazdy hra¢ napiSe konec
pribéhu, ktery ma zrovna v ruce.

Situace B) Pokud na kostce padne strana s koncem, kazdy hra¢ napise
konec pfibéhu, ktery ma v ruce. | kratky pribéh je dobry! Muze byt také
zajimavy! Kdyz mate konec, precdtéte pribéhy nahlas a zamyslete se nad
nejpriléhavéjsim nazvem pro kazdy z nich. Hra je u konce!
Doporudujeme pribéhy schovat ze vSech her! Mlize byt velmi zabavné si
je pozdéji znovu precist!

B) Ustni zpGsob: Hra se hraje na kola a posledni hra¢ zadina vypravét
pribéh!
1.kolo: Prvni hra¢ otoc¢i jednu kartu zanru a jednu kartu pribéhu. Karta
zanru urduje téma (strach, laska..) a karta pribéhu slouzi jako
inspirace k zapletce. Poté tento prvni hra¢ zacina vypraveéet pribéh
na zakladeé karet, které jsou vytazené.
2.kolo: Na fadé je dalSi hra¢. Hodi kostkou a mohou nastat dvé
situace:
Situace A) Pokud na kostce padne rytmus nebo pribéh, otodi se jedna
karta z odpovidajiciho balicku a hrad, ktery je na fadé musi pokrac¢ovat
v pfibéhu pfedchoziho hrade na zakladé nové karty, ktera se otodci.
Kdyz je tah u konce, je na fadé dalsi hra¢ a vSechno z tohoto 2. kola se
opakuje, dokud nenastane situace B nebo neni vyderpano 5 karet
rytmu. V tom pfipadé, hrag, ktery je na fadé, musi fict konec pfibéhu.

Situace B) Pokud na kostce padne strana s koncem, hrag, ktery je na
radé, rekne konec pribéhu. Hra je u konce!




