« LQNIDJT _Mitkstiaky +

TGOO2U

Vék: od b let Obsah: 1 barevna kostka, 4 kelimky
Pocet hraclt: 2 - 4 na milkshaky, 30 dilkd na vyrobu
Cas: 156 minut milkshakd (vrchni, stfedni a spodni

¢ast), 12 zetonu “OK” (3 pro kazdého
hrace), 1 krabicka s nabidkou
milkshakl na vnitfni strané vika

(pouziva se k hazeni kostkou)

CiL HRY:
Bud prvni, kdo pfipravi 3 milkshaky podle nabidky.

PRIPRAVA:
. VSechny dily milkshakl polozte doprostied stolu
- Kazdy hrac si vezme jeden kelimek a 3 Zetony ,OK" stejné barvy
« Otevrenou krabicku polozte vedle dill, kostka zlstava uvnitr
« Na vnitini strané krabicéky je zobrazeno menu milkshak{

POSTUP HRY:

Hraci se stfidaji na tazich. Zac¢ina ten, kdo naposledy pil jahodovy
milkshake. Hra¢ hodi kostkou uvnitf krabicky. Kostka urdi d&ast
milkshaku (vrchni, stfedni nebo spodni ¢ast, zalezi na jakou dopadne
kostka uvnitf krabiéky) a barvu (dle kostky). VSichni hragdi hledaji dil s
barvou a &asti, kterou kostka ukazala. Nejrychlejsi hra¢ ho vezme a da
ho na spravné misto do svého kelimku.

Tah pokraduje dalsim hraéem, ktery znovu hodi kostkou. Kdyz hrac¢
dokon¢i milkshake, ktery je v menu, polozi na odpovidajici obrazek
zeton ,OK", vrati dily zpét doprostred a zaéne skladat novy milkshake.




PRAVIDLA:

Pokud kostka ukaze symbol milkshaku, hraé¢ si maze vybrat libovolnou
barvu. Milkshake, u kterého je polozen zeton ,,OK“, uz nemuze byt znovu
slozen. Pokud kostka dopadne na ¢aru mezi dvéma c¢astmi, hrac¢ si
mulze vybrat jednu ze dvou téchto &asti. Hra¢ si mlze béhem svého
tahu vzit jen jeden dil, a to jen pokud ma v kelimku misto - nemuze mit
ve svém milkshaku dvé stejné dasti. Kdykoli béhem hry mohou hraci
vratit dil zpét doprostred stolu.

KONEC HRY:

Hra kon¢i, kdyz néjaky hra¢ polozi vSechny 3 Zetony ,,OK*".

Vsichni hraci spocitaji body za hotové milkshaky (+2, +3, +4 nebo +5).
Vyhrava ten, kdo ma nejvice bod!




