c LONDJT Kapesni hira ‘Postik +

PGOO3U

Vék: od 4 let Obsah: 60 karet, 32 dopistu a 6 dilkl
Podet hracl: 2 - 6 herni desky
Cas: 15 minut

Cil hry: Nas pritel postak dnes potfebuje pomoc pfi dorudéovani svych
zasilek. Prvni, kdo doruci vSechny dopisy, je vitéz.

Priprava hry: Slozte herni desku jako puzzle (vice moznosti k sestaveni).
Rozdejte stejny pocet dopisi kazdému z hrac¢d. Zamichejte karty a
nechte je polozené vedle v balicku licem dold.

Pravidla hry: Nejmladsi hra¢ otoc¢i jednu kartu z balicku. Hrag¢, ktery
najde budovu uvedenou na karté nejrychleji, umisti na desku jeden ze
svych dopisl (nékteré karty z balicku karet umoznuji doru¢eni vice nez
jednoho dopisu na vice adres). V zadném pripadé neni mozné dorudit
na jednu adresu vice nez jeden dopis. Takto se pokraduje dokud jeden z
hrac¢l nedorudi vSechny své dopisy.

Pokud hra¢ dorudi dopis na Spatnou adresu, dopis se vrati do jeho
balicku a hra pokraduje.

Typy karet a jejich vyznam: Ve hre je nékolik rlznych typl karet.
Muzete zacit od zakladni urovné (napriklad zelené karty pro hru s
nejmladsimi hradi) a poté zvysit obtiznost pridanim dalSich barev.

« Zelené karty: Najdéte presny diim, ktery je zobrazen na karté.

« Modré karty: Najdéte diim, ktery splfiuje stanovené pozadavky.

. Zluté karty: najdéte dim spojeny s postavami, které jsou zobrazeny
na karté. Nékteré karty (napriklad ,Tri malda prasatka“) vam
umoznuji dorucit vice nez jeden dopis (jeden dopis pro kazdy ze tri
domu).




« Hnédé karty: Najdéte dim, ktery spliiuje stanovené pozadavky.
Muzete ale najit vice nez jeden takovy dim, ktery splhuje vSechny
tyto pozadavky, a proto muizete dorucit zasilku do kazdého z téchto

domd.
. Cervené karty: Sledujte stopy a najdéte diim oznadeny &ervenou

Sipkou.

Divejte se pozorné, budte rychli a vyhrajte!




