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Vék: od 4 let Obsah: 45 karet se zmrzlinou, 45
Pocet hracu: 2 - 6 zetond zmrzliny v rdznych tvarech a
Cas: 15 minut barvach

Hraci pozoruji, porovnavaji a co nejrychleji reaguji, aby popadli tu
spravnou zmrzlinu dfiv nez ostatni.

BYLA NEBYLA...
...jedna zmrzlinarna plna lahodnych prichuti a barev pro kazdého. Ale...
kdo bude nejrychlejsi a ziska je jako prvni?

CiL HRY:
Kdo jako prvni najde a vezme spravnou zmrzlinu podle karty, vyhrava!

PRIPRAVA:
. Poloz vSechny zmrzlinové zetony doprostfed stolu tak, aby na né
vSichni dobfe vidéli.
« Vedle nich udélej hromadku karet se zmrzlinou licem dold.

POSTUP HRY:

Hraci se stridaji. Zac¢ina ten, kdo naposledy jedl dokoladovou zmrzlinu.
Hrac¢ otoc¢i vrchni kartu z hromadky tak, aby ji vSichni vidéli najednou.
VsSichni hraci rychle hledaji zmrzlinu, ktera odpovida karté. Kdo ji chyti
jako prvni, necha si ji. Zkontrolujte, jestli je to spravna zmrzlina. Pokud
ne, vratte ji doprostred stolu. Tah pokraduje dalSim hradem, ktery otodi
novou kartu - a hra bézi dal!




PRAVIDLA:
- Nékteré karty maji pfimocaré reseni (A).
- U jinych je potfeba trochu zapremyslet, abyste na spravnou
zmrzlinu prisli (B).
« A nékteré karty mohou mit i vic moznych spravnych reseni (C).
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KONEC HRY:

Hra kondi, kdyz na stole nezbyvaji zadné zmrzlinové zetony, nebo kdyz
néktery hrac¢ nasbira 10 Zzetond.

Na zavér si kazdy spocita, kolik zmrzlin nasbiral.

Vyhrava ten, kdo jich ma nejvic!




